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EINLEITUNG

Ziel dieses Handbuchs ist es, detaillierte Informationen fir Felduntersuchungen bereitzustel-
len, um die Todesursache von Nutztieren bei Raubtier-Verdacht zu ermitteln. Das Handbuch
wurde urspringlich im Rahmen des LIFE + SloWolf-Projekts erstellt und spater im Rahmen
des LIFE DINAL BEAR-Projekts aktualisiert. Es wurde um neue Kapitel erweitert und in meh-
rere Sprachen (ibersetzt.

Es ist zu hoffen, dass das Handbuch Schadensgutachtern, landwirtschaftlichen Beratern und
anderen dabei hilft, die Wildtierarten zu bestimmen, die Schaden verursachen. Dartiber hinaus
hilft dieses Handbuch den Benutzern, Wildtierzeichen in der Nahe von Beute und Rissstellen zu
erkennen und Beweise fiir weitere Analysen zu sammeln. Dieses Handbuch hilft Benutzern auch,
sich vor Zoonosen zu schitzen, die bei Kontakt mit Kadavern Krankheiten verursachen konnen.

Bei der Verwendung dieses Handbuchs ist es wichtig, Folgendes zu beachten:

1. Bei der Bestimmung des Raubtiers miissen wir berlicksichtigen, dass die Raubtiere oft
auch Aasfresser sind und die Beute nur gefressen haben konnten, nachdem sie bereits
von einem anderen Tier getdtet wurden oder an einer anderen (naturlichen) Ursache
gestorben sind. Daher ist es wichtig, die Todesursache unabhangig von den Anzeichen
auf einzelne Raubtierarten auf dem Kadaver oder seiner Umgebung zu bestimmen. Dazu
bendtigen wir Grundkenntnisse der Pathologie, auf die in diesem Handbuch kurz ein-
gegangen wird.

2. Der Benutzer sollte sich bewusst sein, dass das Handbuch die typischen Prasenz- und
Raubtierzeichen beschreibt, die in der Praxis von Fall zu Fall sehr unterschiedlich. Bei
der Bestimmung des Raubtiers mussen alle Anzeichen auf dem Kadaver und seiner Um-
gebung bertcksichtigt werden.

Die Todesursachen kénnen sehr
unterschiedlich sein. Dies ist
ein Bild eines toten Rehs, das
von einem Auto getotet wurde.
(Foto: Paolo Molinari)




REGELN BEI DER UNTERSUCHUNG VON SCHADENSFALLEN UND
BESTIMMUNG DER TODESURSACHE

Allgemeine Regeln

Bei der Ermittlung der Todesursache sind verschiedene Punkte zu beriicksichtigen. Erstens
muss das Gebiet um den Riss gesichert werden, so dass keine Anzeichen des Raubtiers oder
andere Hinweise zerstort werden. Daflr ist in erster Linie der Besitzer der Nutztiere verant-
wortlich. Bis zur Ankunft des zustandigen Schadensgutachters tragt er die Verantwortung
dafur. Bei der Bestimmung des Raubtiers sollte Folgendes beachtet werden: Jagdgewohnheit-
en der Raubtierart, Totungstechnik und Fressmuster am Kadaver. In den meisten Fallen kann
die Todesursache anhand der vorgenannten Faktoren ermittelt werden. Wenn das Raubtier
nicht identifiziert werden kann, ist das blofte Vermuten keine Option. Es sollte dokumen-
tiert werden, dass das Raubtier nicht identifiziert werden konnte, und es sollte zusatzliches
Fachwissen einer qualifizierten Einrichtungen (z. B. der Veterinarmedizinischen Universitat)
eingeholt werden.

Bei der Ermittlung der Todesursache an der Beute selbst sollten die Anzeichen des Raubtiers
von denen von Aasfressern unterschieden werden. Zeichen von Aasfressern stehen nicht in
Zusammenhang mit der Todesursache. Die Zuverldssigkeit bei der Bestimmung der Todesur-
sache hangt von dem Zustand des Kadavers, dem Vorhandensein von Aasfressern, Fliegenlar-
ven und dem Zerfallsgrad ab, der stark vom Todeszeitpunkt beeinflusst wird. Diese Faktoren
kdnnen Hinweise leicht verbergen und die Todesursache unbestimmbar machen. Wenn nur
noch Knochen der Beute (ibrig sind, ist die Bestimmung der Todesursache sehr schwer bis
unmoglich. Daher ist es wichtig, den Kadaver so schnell wie mdglich zu untersuchen, um die
Gefahr einer Fehlidentifizierung oder gar keiner Identifizierung eines Raubtiers zu verringern.

Wenn nur Knochen gefunden
werden, ist es dufSerst schwierig,
die genaue Todesursache zu
bestimmen. (Foto: Rok Cerne)




Bei der Ermittlung der Todesursache ist es unzuverlassig, sich nur von einem Merkmal oder
Hinweis leiten zu lassen. Es mussen moglichst viele Beweise gesammelt werden, um die
Todesursache sicher zu bestimmen. Dies umfasst alle Anzeichen, die eine Todesursache be-
statigen oder widerlegen kdnnen.

Bei der Untersuchung der Todesursache vor Ort beginnt der Untersuchungsprozess von
auBBen nach innen. Zuerst sollten die Anzeichen eines Raubtiers im Angriffsbereich unter-
sucht werden, dann die duReren Anzeichen von Pradation an der Beute und schlief3lich durch
ein teilweises Abhauten des Kadavers eventuelle subkutane Anzeichen. Die Reihenfolge der
Untersuchung ist sehr wichtig, da einige Hinweise durch eine Untersuchung in umgekehrter
Reihenfolge zerstort werden konnen.

Untersuchen des Gebiets um den Riss

Anhand der Untersuchung des Gebiets um den Riss kann festgestellt werden, ob das Tier in
einem Kampf getotet wurde. Wenn es einen Kampfplatz gibt, wurde das Tier offensichtlich
von einem Raubtier getdtet. Gibt es diesen nicht, besteht die Mdglichkeit, dass das Tier so
schnell getétet wurde, dass es keine Anzeichen fur einen Kampf gibt. Beschddigte Pflanzen,
Kratzspuren am Boden, Spuren im Schnee, Schlamm oder Sand, Haare, Blut, Spuren der Beute
und des Raubtiers sind Indikatoren fir einen Kampfplatz. Hier kann das Kraftegleichgewicht
zwischen Opfer und Angreifer (mehr Anzeichen eines Kampfes, wenn Beute und Raubtier
ahnlich stark sind) identifiziert werden. Auch raubtierartspezifische Angriffszeichen kdnnen
identifiziert werden. Zum Beispiel:

« Die Szene des Angriffs eines »Uberraschungsangreifers« - z.B. des Luchses - ist nur ein paar
Quadratmeter groR, selbst wenn er ein grofieres Tier (z. B. Hirschtier) angreift.

¢ Ein Schaf ist eine grof3e Beute fur einen Fuchs und daher schwieriger zu uberwaltigen, wo-
durch der Kampfplatz normalerweise grofer wird.

* Hunde sind oft unerfahrene Jager. Sie fangen ihre Beute, kdnnen aber oft nicht damit um-
gehen und die Beute entkommt. Der Kampfbereich ist somit viel grofRer und es gibt Spuren
von Blut und Haaren.

* Wolfe und Hunde jagen in Rudeln und hinterlassen mehr Spuren. Das Gegenteil gilt fiir den
Luchs, der alleine jagt und wenig Spuren hinterlasst.

¢ Der Bar greift selten erwachsene wilde Huftiere an, meistens jedoch schlecht geschitzte
Nutztiere, hauptsachlich Schafe und Ziegen. Nach einer kurzen Verfolgungsjagd ist der An-
griffsbereich normalerweise klein,aber aufgrund der Kraft des Raubtiers deutlich sichtbar.

Der zweite Punkt,der bei der Untersuchung des Angriffsbereichs zu berucksichtigen ist, ist die
Verlagerung des Kadavers nach der ersten Totung. Einige Fleischfresser fressen den Kadaver
am Tatort, andere ziehen ihn in Deckung. Wenn ein kleines Tier getotet wurde, kann es weg-
getragen werden ohne dabei Spuren zu hinterlassen.




Die Szene eines langen und
harten Kampfes zwischen einem
Fuchs und einem Reh.

(Foto: Zentrum fiir Fisch- und
Wildtiermedizin - Bern)

Der Luchs schleppte den Ka-
daver an einen versteckten Ort,
aber der Ort des Kampfes ist
deutlich sichtbar.

(Foto: Paolo Molinari)

Zum Beispiel frisst der Luchs die Beute normalerweise am Angriffsort, aber manchmal bringt
er das tote Tier in Deckung, indem er es einige oder bis zu etwa 100 m, sogar bergauf, zieht.
Typischerweise schleppt der Fuchs seine Beute bergab, zerlegt sie und entfernt den Kopf.
Wenn die Beute grof ist (z. B. ausgewachsenes Rotwild), kann nur ein Wolf, ein grofier Hund
oder ein Bar einen solchen Kadaver bewegen.

Fuchsbeute: Der Kopf wurde
entfernt (Foto: Miha Krofel)



Fragen, die bei der Untersuchung des Rissplatzes zu beriicksichtigen sind:

e |st es moglich, dass das Tier an anderen Ursachen starb (z. B. durch Krankheit) und der
Kadaver von Aasfressern verandert/genutzt wurde?

¢  Gibt es eine bestimmte Raubtierart in dem Gebiet, in dem Riss gefunden wurde?

» Wie grof} ist der Abstand zum nachstgelegenen Waldrand

und zu menschlichen Aktivitaten/Siedlungen?

* Gibt es klare Anzeichen eines Raubtiers?

 Gibt es Spuren am Zaun, Stall, Gehege oder einem ande-

ren Objekt?

- Suche nach Spuren des Raubtiers. Sie sind haufig an der
Stelle zu finden, an das Raubtier auf eine Weide gekommen
ist, oder auf schlammigen/verschneiten Gebieten des An-
griffs. Die gefundenen Zeichen sollten fotografiert werden.

Dann sollte die Breite und Lange des Fufdabdrucks gemes-

sen werden. Wenn mdglich, sollte der Abstand zwischen den

Fuf’abdriicken gemessen werden. Mdglicherweise miissen
zusatzliche FuRabdriicke untersucht werden, da es schwie-
rig ist, das Raubtier allein anhand eines einzigen FuRab-
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drucks zu bestimmen.

- Kot und Urin koénnen haufig im Bereich eines Risses gefun-
den werden, da das Raubtier sein Territorium damit markiert.
Bei Unsicherheit kann DNA aus dem Kot und Urin im Schnee
untersucht werden, um die Art zu bestimmen.

- Haare sind zusatzliche Indikatoren fiir Raubtiere. Sie kon-
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_______ nen durch Haare selbst oder durch die daraus sequenzierte
DNA identifiziert werden. Haare finden sich oft am Stachel-
draht, wo das Raubtier auf die Weide kam.

» War der Kadaver vergraben oder bedeckt? Das Bedecken
des Kadavers ist typisch fur Luchse, manchmal auch fir Ba-
ren. Dieser Hinweis reicht jedoch nicht aus, um eine Raub-
tierart zu identifizieren.

SRR £

Wie misst man den FufSabdruck und die Ldnge eines
0 Schrittes (Zeichnung: Igor Piculin)




Die Untersuchung des Zauns
kann bei der Identifizierung
des Raubtiers sehr hilfreich
sein. Dort werden oft Haare
gefunden. Der Zaun auf diesem
Foto kénnte nur von einem
Bdren beschddigt worden sein
(Foto: Archiv Forstverwaltung
Slowenien)

Untersuchung des Kadavers

Die wichtigste Frage bei der Untersuchung des Kadavers ist, ob ein Fleischfresser das Tier
getotet hat oder ob Aasfresser ein Tier gefressen haben,nachdem es an anderen Ursachen ge-
storben ist (Krankheit, Alter,Verkehrsunfall usw.). Auch wenn diese Frage erst nach dem Abhau-
ten des Kadavers beantwortet werden kann, darf sie bei der Untersuchung der Umgebung und
der dufieren Anzeichen nicht vernachlassigt werden. Prasenzzeichen eines bestimmten Tieres
bedeuten nicht notwendigerweise, dass es das Tier getotet hat,von dem es gefressen hat.

Wenn Aasfresser sich von Tieren ernahren, die bereits gestorben sind (aber nicht von ihnen
getdtet wurden), kdnnen an dem Kadaver Spuren von Zdhnen, Krallen oder Schnabeln ge-
funden werden, aber es gibt keine Blutungen oder blaue Flecken (Hamatome). Das wichtigste
Prinzip bei der Untersuchung eines Kadavers ist: Himatome und Blutungen kdnnen nur bei
einem lebenden oder gerade getoteten Tier auftreten. Sie sind der primare Beweis fiir einen

Die wichtigste Frage bei der
Untersuchung des Kadavers ist,
ob ein Fleischfresser das Tier
getotet hat oder ob Aasfresser
ein Tier gefressen haben,
nachdem es gestorben ist. Foto
einer Beute eines Luchses, die
von Vogeln gefressen wurde.
(Foto: Miha Krofel)




gewaltsamen Tod. Eine typische Wunde, die vor dem Tod eines Tieres zugefugt wurde, hat
sichtbare Hamatome, die Wundrander sind runzelig, unregelmafig, geschwollen und rot, und
das Blut ldsst sich schwer auswaschen. Eine typische Wunde nach dem Tod eines Tieres hat:
gerade, scharfe, regelmafige und weife Rander, ohne Blut oder Blutpigment.

Um den Angreifer zu identifizieren, ist es wichtig zu wissen, ob das Tier verblutet oder erstickt
ist. Die meisten Raubtiere toten ihre Beute mit einem Biss in den Hals. Der Tod kann durch
einen Biss im Bereich der Halsschlagader/Jugularvene und der Luftrohre und anschlieRender
Erstickung (Luchs) oder infolge von Venenrissen und anschlieBenden Verbluten des Opfers
(Wolf) verursacht werden. Die Verblutungssymptome sind starke Gewebeschaden, Risswun-
den, grofe Blutmengen am Kampfort und extrem blasse (porzellanartige) Schleimhdute (am
sichtbarsten an der Bindehaut unter den Augenlidern oder, falls vorhanden, an der Mund-
schleimhaut). Im Erstickungsfall wird das Halsgewebe weniger geschadigt. Meist sind nur
kleinere Wunden an der Aufienseite sichtbar, wo die Zahne die Haut durchstof3en. Kleinere
Blutungen und Blutergusse treten im Unterhautgewebe auf und verursachen Erstickung und
Verstopfung des Luftstroms in die Lunge. Die typischen Anzeichen dafiir sind Schaum in den
Atemwegen du kleine punktférmige Blutungen in der Luftrohrenschleimhaut. Punktférmige
Blutungen an den Schleimhauten in Mund und Kehle sind moglich. Die Zahne kénnen die
Luftrohre durchdringen und in den durchbohrten Bereichen Blutungen verursachen.

Typische postmortale Wunden weisen sichtbare
Blutergtisse auf Haut und Gewebe auf. Bei
postmortalen Wunden treten keine Bluterglisse
oder Blutungen auf. (Foto: Andrej Sila)

Auf der Haut sind blaue Flecken sichtbar, die
sich im Bereich des Bisses befinden und auf
ein erfahrenes Raubtier hinweisen.

(Foto: Zentrum fiir Fisch- und
Wildtierkrankheiten - Bern)




Die Wahrscheinlichkeit, die Todesursache des untersuchten Tieres zu bestimmen, hangt davon
ab, wie viel vom Kadaver noch vorhanden ist. Auch das Alter des Kadavers ist duRerst wichtig
- die Untersuchung eines frischen Korpers ist viel einfacher als bei einem alten, der teilweise
oder vollstandig verwest und/oder gefressen ist. An einem frischen Kadaver kann man Ein-
zelheiten untersuchen, wie z. B. der Abstand der Eckzdahne an der Beute, Kratzer am Korper
usw. Anzeichen fiir einen Angriff miissen am gesamten Kdrper gesucht werden. Die wichtigs-
ten Anzeichen bei der Untersuchung des Kadavers sind die Totungstechnik, die Verteilung
todlicher Wunden und die Art, wie die Beute gefressen wurde. Anzeichen dafiir sind Haut-
verletzungen (Kratzer, Locher), die Anzahl, GréRe und der Abstand zwischen den Eckzdhnen
und durchbohrten Hautbereichen, die Menge an subkutanen Blutungen, Muskelschaden und
Knochenbriiche.Verschiedene Raubtiere ziehen es vor, bestimmte Teile des Korpers zu fressen
und andere zu meiden - dies kann auf eine bestimmte Art hinweisen oder diese ausschlieRen.
Es geht darum festzustellen, welche inneren Organe vom Raubtier gefressen wurden, wie der
Kadaver geoffnet wurde, wo und wie die Muskeln gefressen wurden und ob Knochen zerbis-
sen und gefressen wurden. Es muss auch geprift werden, ob bestimmte Kdrperteile fehlen (z.
B. kann ein Aasfresser einen Kopf, einen Fuf3 usw. entfernen).

Die Erstickung ist die Folge eines starken
Halsbisses, die durch eine geschwollene

und blutige Luftréhrenschleimhaut und
hdufig durch Schaum in den Atemwegen
identifiziert wird. Es besteht die Moglichkeit
von Blutungen, wenn die Zdhne die Luftréhre
durchbohren. (Foto: Anja Molinari - Jobin)

Im Sommer konnen Fliegenlarven einen
Kadaver befallen und in nur zwei Tagen die
Spuren des Raubtiers verdndern.

(Foto: Rok Cerne)

Bei der Ermittlung der Todesursache missen alle Anzeichen von Pradation und Nutzung am
gesamten Korper und in der Umgebung berticksichtigt werden, da ein einziges Zeichen fur
sich allein nicht zuverlassig sein kann. Zum Beispiel kann nur ein einzelner Fuf’abdruck im
Schlamm, in dem keine sichtbaren Krallen vorhanden sind, mit einem Luchs verwechselt wer-
den, obwohl der Schaden tatsachlich von einem Hund verursacht wurde. Der richtige Schluss
ist nur moglich, wenn wir mehrere deutlich sichtbare FuBabdriicke und alle anderen Zeichen




untersuchen. Der gemessene Abstand zwischen den Eckzahnen des Raubtiers ist ebenfalls
sehr wichtig, kann jedoch gleichzeitig sehr irreflihrend sein. Fehler konnen aufgrund der Un-
terschiede innerhalb der Spezies auftreten (mannlich oder weiblich, jung oder alt usw.), aber
es ist oft schwierig, zwei Locher von Zahnen aus demselben (oberen oder geliebten) Kiefer
paarweise zuzuordnen. Dies ist vor allem bei Arten von Bedeutung, die ihre Beute mehrmals
(Fuchs,Schakal und Hund) beiRen. Wenn der Abstand zwischen den Eckzahnen bestimmt wird,
kann die Sicherheit bei der Artbestimmung trotz der oben genannten Probleme erheblich
verbessert werden.

Es ist schwierig, den Abstand zwischen den Der Abstand zwischen den Bisslochern beim
Eckzdhnen bei mehreren Bissen zu messen, Hund kann dabei helfen, das Raubtier zu iden-
aber es ist ein typisches Zeichen fiir Angreifer tifizieren (Foto: Josip Kusak)

(Fuchs, Schakal, Hund) (Foto: Paolo Molinari)

Bei der Untersuchung des Schadens sollte zunachst darauf geachtet werden, ob das Tier an
einer Krankheit oder aus einem anderen Grund (Hunger, Vergiftung, Blitzschlag, Sturz usw.)
starb und ob die geschitzten Arten nach dem Tod des Tieres vom Kadaver gefiittert wurden.
Vorsicht ist sehr wichtig, da auch Vieh an gefahrlichen Zoonosen sterben kann, wie Anthrax
oder Tuberkulose (siehe Kapitel: Zoonosen und Personenschutz). Wenn der Verdacht besteht,
dass das Tier an einer Krankheit gestorben ist (keine Anzeichen eines Kampfes, keine typi-
schen todlichen Wunden, die auf ein grofies Raubtier hindeuten), sollte der Tierkdrper so
wenig wie moglich beriihrt und sofort ein Tierarzt gerufen werden.

Selbst wenn es keine Anzeichen daflr gibt, dass das Tier an einer Krankheit gestorben ist, ist
Vorsicht angebracht, um die Situation objektiv zu beurteilen und auszuschliefien, dass die
Todesursache maglicherweise nicht von einem Raubtier stammt. In bestimmten Gegenden
werden Schafe zum Beispiel oft von Wolfen gejagt. Bei der Untersuchung des Kadavers ist zu
beruicksichtigen, dass der Tod durch einen Luchs, einen Baren, einen Schakal oder einen Hund
und bei neugeborenen Tieren,auch Raben,verursacht worden sein konnte. Die wichtige Frage
an dieser Stelle ist, ob das Tier vor dem Angriff verletzt oder krank war. Viele verletzte oder
kranke Tiere, einschliefilich ausgewachsener Gemsen oder Rehgeifen, konnen von einem
Fuchs oder einem grofRen Greifvogel getotet werden.




Es muss auch berlicksichtigt werden, dass eine Vielzahl von Tieren, wie Fiichse, Baren, Dachse,
Marder,Wiesel, verschiedenen Vogelarten, insbesondere Greifvogeln und Krahen,und zahlreiche
andere Tiere an dem Kadaver gefressen haben kdnnten nicht nur das Raubtier, das das Tier ge-
totet hat. Die Anzeichen fir einen Angriff unterscheiden sich in den meisten Fallen zwischen
grof3en, spezialisierten Raubtieren wie Luchs und Wolf, kleineren Raubtieren wie Fuchs und
Katze, aasfressenden Vogeln und unspezialisierten Raubtieren wie dem Baren. Vor allem wah-
rend der warmeren Jahreszeit befallen zahlreiche Insekten und ihre Larven den Kadaver,so dass
dieser dann schnell verfallt und die Raubtierzeichen dadurch nicht mehr sichtbar sind.

Der gesamte Kadaver muss auf Anzeichen des Raubtiers untersucht werden. Diese Anzeichen
konnen oft erst nach Abziehen der Haut erkannt werden. In der Regel sieht man am meisten,
wenn wir die Haut vom Hals, der Unterseite und der Riickseite des Tieres abziehen. Ein uner-
fahrener Schadensgutachter sollte das Tier nicht alleine untersuchen, da er wichtige Zeichen
des Raubtiers zerstéren kann.

Die wichtigsten Kriterien zur Erkennung des Raubtiers sind: die Art und Verteilung der tod-
lichen Wunden und die Art, wie die Beute gefressen wurde: Hautschaden (Kratzer und Biss-
wunde), Anzahl, GroRe, Verteilung und Tiefe der Wunden, Verteilung und Schweregrad von
Hamatomen, Schadigung des Muskelgewebes und mogliche Knochenbriiche.

Die herausgepickten Augen sind ein typisches
Zeichen daftir, dass Krihen oder Greifvigel das
Tier nach dem Tod frafien. (Foto: Rok Cerne)

Die Anzeichen des Angreifers sind am besten sichtbar, wenn die Haut entfernt und das gesamte
Unterhautgewebe untersucht wird. Hier wurde eine Ziege von Hunden und ein Rehbock von einem
Luchs getotet. (Foto links: Paolo Molinari, Foto rechts: Andrej Sila).




Untersuchung auBen am Kadaver:

Anzeichen eines Angriffs und eines Kampfes:

3. Anwesenheit von Blut

4. maogliches Verschleppung des Kadavers nach der ersten Totung

5. Pramortale und postmortale Wunden (detaillierte Untersuchung beim Abhduten).

Totungstechnik:

1. Bereich der Bisse,

2. Anzahl der Bisse

3. Stdrke des Bisses

4. Abstand zwischen Eckzahnen

5. Kratzer (nur sichtbar, wenn der Kadaver rasiert oder enthautet ist),
6. gebrochene Knochen, Prellungen.

Nutzung:

1. Wie viel vom Kadaver wurde gefressen,

2. welche Korperteile wurden gefressen - Fleisch, innere Organe, Knochen, Haut,
3. fehlende Korperteile (Beine, Kopf usw.),

4. Verschleppen oder Verblenden des Kadavers.

Wer hat das Tier getotet und wer fraf3 sonst noch von dem Kadaver?

Abhauten:

Locher in der Haut:

1. Anzahl der Locher

2. Verteilung der Locher

3. Lucke zwischen den Eckzahnen,
4. Durchmesser der Locher.

Sind im Unterhautgewebe ausgedehnte Schnittwunden und Blutungen vorhanden oder
sind nur wenige Bisslocher sichtbar?

Gibt es wenige Bisswunden (1-3) oder mehr und sind diese auf der Unterseite oder
am ganzen Hals (und maglicherweise am Kopf, der Brust, dem Riicken usw.) besser
sichtbar?

Ist Schaum in der Luftrohre?

Wenn Kratzer sichtbar sind - haben sie die Haut durchbohrt?
Gibt es Blutungen im Unterhautgewebe?

Blutungen im Muskel?

Gibt es gebrochene oder zerbissene Knochen?



Sammeln von DNA-Proben (Speichel, Kot, Urin, Haare, Blut...)

In vielen Fallen kann es vorkommen, dass die Arten, die den Schaden verursacht haben, nicht
erkannt und eindeutig bestimmt werden kdnnen. In solchen Fallen kdnnen uns DNA-Analy-
sen bei der Identifizierung helfen. Wenn die DNA gut erhalten ist, kann die Spezies bestimmt
werden und sogar das einzelne Tier, da jedes seinen eigenen Genotyp hat, den wir aus seiner
DNA-Probe »lesen« konnen. Dies ist hilfreich, wenn wir feststellen, dass ein bestimmtes Indi-
viduum problematisch ist und wiederholt Schaden verursacht.

Um DNA-Ergebnisse zu erhalten, ist es wichtig, DNA-Proben von guter Qualitat zu sammeln
und in geeigneter Weise zu lagern. Wenn organisches Material zerfallt, verfallt auch die darin
enthaltene DNA. Einige Faktoren erhdhen den Zerfall (Feuchtigkeit, Hitze), andere verringern
ihn (trockene und kalte Bedingungen, Ethanol und andere Fixiermittel). Wenn es reichlich
DNA gibt (z. B. Gewebe eines toten Tieres), bleibt die DNA fiir ldngere Zeit erhalten, verglichen
mit Speichel oder Kot, wo weniger DNA enthalten ist.

Um DNA-Proben erfolgreich sammeln und lagern zu kdnnen, bendtigen wir geeignete Probe-
nahmegerate (z.B. Plastikflaschchen mit Alkohol, selbsttrocknende Tupfer). Es ist auch wichtig,
eine Kontamination der Proben mit der DNA anderer Proben zu verhindern.

Typischerweise werden die folgenden Arten von DNA-Proben am Ort des Risses gesammelt:

Speichelproben

Speichel ist die haufigste Art von DNA-Proben, die an Rissen gesammelt werden. Eine Spei-
chelprobe kann aus dem Bereich entnommen werden, in dem die Beute gebissen wurde.
Der beste Bereich fiir die Probenahme ist die Kehle, wo das Raubtier normalerweise seine
Beute totet. Versuchen Sie Bereiche zu vermeiden, in denen sekunddre Nutzer (also Aasfres-
ser, z. B. Fuchs) gefressen haben, und wahlen Sie Bereiche aus, die nur von einem Tier (z. B.
Wolf) berlihrt werden, um gemischte DNA-Proben von verschiedenen Tieren zu vermeiden.
Speichelproben werden mit selbsttrocknenden Tupfern entnommen. Stecken Sie den Tupfer
wieder fest in das Rohrchen, damit die Probe trocken bleibt, da die DNA gegenuber feuchter
Umgebung sehr empfindlich ist.

Kot-Proben

Tiere, die Schaden verursachen, hinterlassen ihre Kote haufig in der Nahe des beschadigten
Objekts (z. B. Beute). Wenn Grofraubtiere vermutet werden, sollte der Schadensgutachter auf
der Grundlage der Gréf3e und der Form der Kote zwischen dem potenziellen Raubtier und
Aasfressern (z. B. Fuchs) unterscheiden. Bei der Entnahme von DNA-Proben aus Koten ist
Folgendes zu beachten: a) Proberohrchen mit Alkohol zum Schadensfall mitnehmen; b) zur
Entnahme von Kotproben Einweg- (Holz-) Stécke verwenden; c) Proben hauptsachlich auf der
Oberflache des Kot (Schleim) und weniger des inneren Inhalts entnehmen; d) Mischen Sie
niemals mehrere Proben und d) vermeiden Sie die Entnahme von Proben aus alten Koten.




Urinproben

Bei Schnee kénnen Urinproben entnommen werden. Ublicherweise werden mit Fixativ ge-
flllte Flaschen verwendet. Aufserdem kann der Schnee auch in Plastiksackerl gefiillt werden.
Diese missen dann eingefroren werden. Wenn Sie ,gelbem Schnee” als Probe nehmen, ist es
wichtig, die Probe an der Stelle zu nehmen, an der nur ein Tier uriniert hat.

Blutproben

Blutproben konnen nur selten in Schadensfdllen gesammelt werden, sie sind jedoch wertvolle
DNA-Quelle. Manchmal Béaren schneiden sich beim Versuch, in den Stall oder das Bienenhaus
einzudringen, und ihr Blut kann sich in der Nahe von beschadigten Objekten befinden. Blut-
proben werden nach den gleichen Verfahren wie fur Speichelproben genommen und gelagert.

Haarproben

Haufig sind Haare in der Nahe des beschadigten Objekts (z. B. an einem elektrischen Zaun,
Stacheldraht, Scheune) oder am Objekt selbst (z. B. Bienenstock) zu finden. In vielen Fallen ist
es moglich, die Spezies nur durch die Morphologie der Haare zu bestimmen, aber wir kdnnen
sie auch verwenden, um DNA zu extrahieren. Gesammelte Haare sollten nicht alt sein und
mussen mit Haarwurzeln versehen sein. Es ist wichtig, die Haarprobe an einem trockenen Ort
zu halten (z. B. Papierumschlag).

DNA-Proben sollten an einem kiihlen, dunklen und trockenen Ort (Kiihlschrank) gelagert wer-
den, bevor sie zur Analyse in ein Labor geschickt werden. Vermeiden Sie in jedem Fall die Lage-
rung von Proben an sonnigen und warmen Orten,z.B. hinter der Windschutzscheibe eines Autos.

DNA-Probenahmeset zum Sammeln und Speichern von Speichel, Haar, Gewebe, Urin und Kots.
(Photo: Matej Bartol)




Foto-dokumentation eines Schadensfalls
Dinge, die Sie beim Fotografieren beachten sollten

¢ Alle Befunde, die zur Identifizierung des Raubtiers beitragen konnten, sind mit Fotos zu
dokumentieren.

¢ Fotos der Kadaver sollten aus verschiedenen Winkeln und Entfernungen aufgenommen
werden (Skizzen unten).

e Prasenzzeichen wie Spuren oder Kot mit einem MafRband fotografieren, damit die GroRe
erkennbar ist.

e Spuren im Schlamm oder Schnee werden von hinten fotografiert,da die Krallen oft nicht
sichtbar sind, wenn Sie von oben fotografiert werden.

e Zeit und Ort sollten bei der Verarbeitung der Fotos einbezogen werden.

Die Fotodokumentation der Beute sollte den Angriffsbereich, den Biss und die Anschnittstelle am
Kadaver enthalten. (Zeichnung: Igor Piculin)

Das Foto muss im rechten Winkel

aufgenommen werden, da ein vertikal
aufgenommenes Foto wichtige Details
verdecken kann. (Foto: Paolo Molinari)



Zoonosen

Zoonosen sind Krankheiten, die vom Tier auf den Menschen Ubertragen werden. Zoonosen
konnen durch Viren, Bakterien, Pilze und Parasiten verursacht werden. Wenn Menschen Tiere
infizieren, spricht man von umgekehrter Zoonose oder Anthroponose. Die Ubertragung von
Infektionen erfordert drei Elemente: eine Erregerquelle, einen anfdlligen Wirt und ein Mittel
zur Ubertragung des Mikroorganismus.

Quellen sind Tiere oder durch Tiere kontaminierte Umgebungen. Krankheitserreger kdnnen
vom Menschen direkt durch Blut oder andere Kdrpersubstanzen wahrend Diagnose- oder
Behandlungsverfahren oder indirekt aus der Umgebung des Tieres auf den Menschen uber-
tragen werden.

Verdachtige Wirte umfassen Tiere, die klinisch krank sein kdnnen, asymptomatische Trager
eines infektidsen Stoffs sind, eine fiir den Menschen pathogene endogene Flora beherbergen
oder in der Inkubationszeit einer Infektionskrankheit sich befinden. Krankheitserreger konnen
auch indirekt von Wanden, Fufsboden, Theken, Geraten, Vorraten, Futtermitteln und Wasser
Ubertragen werden. Die Resistenz des Wirts gegen pathogene Mikroorganismen variiert stark.
Einige Menschen sind maglicherweise immun gegen eine Infektion oder kdnnen der Besied-
lung durch einen Infektionserreger widerstehen. Andere, die dem gleichen Wirkstoff ausge-
setzt sind, konnen asymptomatische Trager werden, wahrend andere klinische Erkrankungen
entwickeln konnen. Faktoren wie Alter, Grunderkrankungen, Immunsuppression, Bestrahlung,
Schwangerschaft und Unterbrechungen der Abwehrmechanismen des Kérpers (intakte Haut,
Hustenreflex, Magensdure) kénnen die Infektionsanfalligkeit erhdhen. Umgekehrt kann die
Impfung die Anfalligkeit fur Infektionen verringern.

Die Ubertragung erfolgt durch fiinf Hauptmechanismen: direkter Kontakt, indirekter Kontakt,
Aerosol und durch Vektoren (vektorgetriebene Krankheiten) und Lebensmittel (durch Le-
bensmittel (ibertragene Krankheiten). Derselbe Agent kann auf mehreren Wegen ubertragen
werden. Die Ubertragung wird weitgehend durch die Stabilitit des Erregers, seine Virulenz
und die Wege, auf denen er den infizierten Wirt verlasst, beeinflusst. Verschiedene Wirkstoffe
unterscheiden sich in ihrem Infektionsgrad auf den verschiedenen Wegen. Direkter Kontakt
erfolgt durch Kontakt mit Speichel, Blut, Urin, Nasensekret, Kot oder anderen Kérperflussig-
keiten eines infizierten Tieres. Indirekter Kontakt umfasst den Kontakt mit Bereichen, in de-
nen Tiere leben und sich bewegen, oder mit Keimen kontaminierten Objekten oder Oberfla-
chen. Aerosolubertragung tritt auf, wenn Krankheitserreger von Tieren oder ihrer Umgebung
Uber die Luft gelangen und durch Inhalation und/oder Schleimhdute in den menschlichen
Wirt gelangen. Die Wahrscheinlichkeit einer Infektion steigt mit der Nahe der Quelle und
der Expositionsdauer. Bestimmte Erreger konnen Uber weite Strecken infektios bleiben. Die
Bestimmung des Infektionsabstands ist jedoch schwierig, da er von der Partikelgrofie, der Art



des Erregers und den Umgebungsfaktoren abhangt. Es ist bekannt, dass einige Erreger (wie
Coxiella burnetii (Q-Fieber) und Mycobacterium bovis (Rindertuberkulose)) tber langere Stre-
cken Ubertragen werden. Vektorbedingte Krankheiten werden durch einen Vektor wie Mucke,
Zecke, Floh oder andere Vektoren ubertragen. Durch Lebensmittel ubertragene Krankheiten
werden durch das fressen oder Trinken von unsicherem Inhalt ibertragen (z. B. nicht pasteu-
risierte Milch, ungekochtes Fleisch oder Eier oder ungewaschenes Obst und Gemiise, das mit
Kot eines infizierten Tieres kontaminiert ist).

Im nachsten Abschnitt werden Zoonosen beschrieben, die durch direkten Kontakt, indirekten
Kontakt und durch Aerosoliibertragung Ubertragen werden konnen, d.h. nur diejenigen, bei
denen eine Person, die die Untersuchung eines vermuteten Rautierrisses durchfiihrt, Schutz-
mafinahmen anwenden sollte. Vektorgetragene Zoonosen werden kurz aufgefihrt und ent-
halten nur grundlegende Informationen, da die Schadensgutachteren wissen sollten, dass
sie von einem Krankheitsvektor (Zecke, Miicke usw.) wahrend ihrer Arbeit gebissen werden
konnen. Andere Zoonosen wie durch Lebensmittel libertragene Zoonosen (Campylobacterio-
se,Salmonellose) liegen aufderhalb des Rahmens dieses Handbuchs. Die Ursachen, Symptome
beim Menschen, Ubertragungswege und Pravention werden fiir jede Krankheit beschrieben.

Vektorgetragene Zoonosen

Durch Vektoren ubertragene Krankheiten sind Infektionen, die durch den Stich infizierter Ar-
thropodenarten wie Mucken, Zecken, Wanzen, Sandfliegen und Schwarzfliegen Ubertragen
werden. Das Klima ist eine wichtige geografische Determinante fiir Vektoren, aber die Daten
zeigen nicht eindeutig, dass die jlingsten Klimaveranderungen zu einer erhohten Inzidenz
von durch Krankheitsubertrager ubertragenen Krankheiten auf gesamteuropdischer Ebene
gefuihrt haben. Aus den Berichten geht jedoch hervor, dass sich die Zecken unter Klimaszena-
rien der letzten Jahrzehnte zunehmend in hohere Breitengrade in Schweden und in héhere
Lagen in der Tschechischen Republik ausgebreitet haben. Sie sind an vielen anderen Orten
mehr verbreitet und haben die Ubertragungssaison intensiviert.

West-Nil-Fieber wird durch das West-Nil-Virus verursacht, ein Virus der Familie Flaviviridae,
das zur antigenen Gruppe der japanischen Enzephalitis gehort. Das West-Nil-Fieber infiziert
hauptsachlich Vogel und selten Menschen durch den Stich einer infizierten Culex-Muicke.

Malaria wird durch eine von vier Arten des Plasmodium-Parasiten verursacht, die von weib-
lichen Anopheles-Mucken ubertragen werden. Historisch gesehen war Malaria in Europa ein-
schlieBlich Skandinavien endemisch, wurde jedoch 1975 durch eine Reihe von Faktoren im
Zusammenhang mit der soziookonomischen Entwicklung ausgeldscht.

Leishmaniose ist eine protozoische parasitdre Infektion, die durch Leishmania infantum ver-
ursacht wird und durch den Stich einer infizierten weiblichen Sandfliege auf den Menschen
ubertragen wird.



Leishmaniose beim Wolf
(Foto: Josip Kusak)

Die durch Zecken Ubertragene Enzephalitis (TBE) wird durch ein Arbovirus der Familie Flavi-
viridae verursacht und wird durch Zecken (vorwiegend /xodes ricinus) Ubertragen, die sowohl
als Vektoren als auch als Reservoir dienen.

Die Lyme-Borreliose wird durch die Infektion mit dem bakteriellen Spirochaten Borrelia burg-
dorferi hervorgerufen, der wahrend der Bluternahrung von Zecken der Gattung /xodes auf den
Menschen Ubertragen wird. In Europa ist der Hauptvektor /. ricinus, auch bekannt als Holz-
bock, sowie I. persulcatus von Estland bis nach Fernost-Russland.

Krim-Kongo-Hamorrhagisches Fieber (CCHF) wird durch ein RNA-Virus der Bunyaviridae-Fa-
milie verursacht und durch Hyalomma spp. Zecken von Haus- und Wildtieren ibertragen. Das
Virus ist das am weitesten verbreitete durch Zecken ubertragene Arbovirus und wird im ostli-
chen Mittelmeergebiet gefunden,wo 2002 und 2003 in Bulgarien eine Reihe von Ausbriichen
aufgetreten sind, sowie in Albanien und 2001 im Kosovo. Milderere Witterungsbedingungen,
die die Fortpflanzung von Zecken begiinstigen, konnen die CCHF-Verteilung beeinflussen.

Zoonosen, die durch direkten, indirekten Kontakt und durch Aerosol iiber-
tragen werden

Milzbrand

Anthrax wird durch das Bakterium Bacillus anthracis verursacht, das Sporen produziert. Anth-
rax wird durch Kontakt mit den Sporen der Bakterien verbreitet, die haufig von infektiosen
tierischen Produkten stammen. Der Kontakt erfolgt durch Atmen, fressen oder durch einen
Bereich mit Hautverletzungen. Es ubertragt sich normalerweise nicht direkt von Mensch zu
Mensch. Die Infektion kann lber drei Wege erfolgen: Haut, Einatmen oder Darm. Die Symp-
tome beginnen zwischen einem Tag und zwei Monaten nach der Infektion. Anthrax kommt in
Sudeuropa etwas haufiger vor, ist aber in Nordeuropa und Nordamerika ungewdhnlich. Haut-
infektionen machen mehr als 95% der Falle aus. Ohne Behandlung betragt das Risiko des
Todes von Hautmilzbrand 24%. Bei Darminfektionen betragt das Sterberisiko 25% bis 75%,



bei inhalativem Milzbrand trotz Behandlung zwischen 50% und 80%. Bei pflanzenfressenden
Tieren tritt eine Infektion auf, wenn sie wahrend des Weidegangs die Sporen fressen oder
atmen. Fleischfresser konnen sich durch den Verzehr infizierter Tiere anstecken. Anthrax-Spo-
ren konnen Jahrzehnte oder sogar Jahrhunderte unter rauen Bedingungen Uberleben.

Der Anthrax der Haut ist typisch mit kleinen Blasen mit umgebenden Schwellungen, die sich
haufig in ein schmerzloses Ulkus mit schwarzem Zentrum verwandelt. Hautinfektionen bil-
den sich innerhalb der Eintrittsstelle der Sopren in zwei bis fiinf Tagen nach der Exposition.
Im Gegensatz zu Bluterguissen oder den meisten anderen Lasionen verursachen Hautanth-
rax-Infektionen normalerweise keine Schmerzen. Kutaner Milzbrand wird typischerweise ver-
ursacht, wenn B. anthracis Sporen durch Schnitte in die Haut eindringen. Diese Form wird am
haufigsten gefunden, wenn Menschen infizierte Tiere und/oder tierische Produkte behandeln.
Hautanthrax ist bei Behandlung selten todlich. Ohne Behandlung entwickeln sich etwa 20%
der Hautinfektionen der Haut zu Toxdmie und Tod.

Die Symptome der Inhalationsform sind Fieber, Brustschmerzen und Atemnot. Diese Form
ist beim Menschen relativ selten. Es beginnt mit kalten oder grippeahnlichen Symptomen
fur mehrere Tage, gefolgt von Lungenentziindung und schwerem (und oft todlichem) Atem-
kollaps. Die historische Sterblichkeitsrate lag bei uber 85%. Bei einer fruhen Behandlung
sinkt die Zahl der Todesfalle auf 45%. Die Unterscheidung von pulmonalem Anthrax von den
haufigsten Ursachen fiir Erkrankungen der Atemwege ist entscheidend, um Verzogerungen
bei der Diagnose zu vermeiden und dadurch die Ergebnisse zu verbessern.

Die Darmform zeigt Ubelkeit, Erbrechen, Durchfall oder Bauchschmerzen. Die Infektion beim
Menschen wird meist durch den Verzehr von mit Anthrax infiziertem Fleisch verursacht und
ist durch schwere Symptome gekennzeichnet: Erbrechen von Blut, schwerer Durchfall, akute
Entzundung des Darmtrakts und Appetitlosigkeit. Lasionen wurden im Darm,im Mund und im
Hals gefunden. Infektionen kdnnen behandelt werden, flihren jedoch in der Regel zu Todes-
fallen von 25% bis 60%, je nachdem, wie schnell die Behandlung beginnt. Diese Form von
Anthrax ist die seltenste Form.

Eine Anthrax-Impfung wird fir Menschen mit hohem Risiko empfohlen. Risikofaktoren um-
fassen Menschen, die mit Tieren oder tierischen Produkten arbeiten.

Vogelgrippe, Gefliigelpest

Die Vogelgrippe (avian influenza, Al) ist eine Erkrankung, die durch verschiedene Stamme von
Influenza-Viren verursacht wird, die sich an einen bestimmten Wirt angepasst haben. Bei den
drei Arten von Influenzaviren (A, B und C) handelt es sich bei dem Influenza-A-Virus um eine
zoonotische Infektion mit einem natiirlichen Reservoir,das fast ausschliefilich bei Vogeln auf-
tritt. Geflugelpest bezieht sich in den meisten Fallen auf das Influenza-A-Virus. Obwohl die
Influenza A an Végel angepasst ist, kann sie auch an die Ubertragung von Mensch zu Mensch
anpassen und aufrechterhalten. Aviare Influenza-Stamme werden aufgrund ihrer Pathogeni-
tat in zwei Typen unterteilt: hohe Pathogenitat (HP) oder niedrige Pathogenitat (LP).



Die kiinstlichen Bedingungen haben zur Okologie und Ausbreitung moderner avidrer Influen-
zaviren beigetragen: Geflugel fur Innenbereich, Geflugel fir AuRenbereich, Markt fiir lebende
Gefliigel, Hinterhof- und Hobbyhaltungen sowie Vogelfang- und Handelssysteme. Gewerbli-
ches Gefligel in Innenrdumen hat den gréfdten Einfluss auf die Verbreitung von HPAI.

Die Geflugelpest wird am haufigsten durch Kontakt zwischen infizierten und gesunden V6-
geln verbreitet, kann sich aber auch indirekt durch kontaminierte Gerate ausbreiten. Das Virus
wird in Sekreten aus den Nasenlochern, im Mund und in den Augen infizierter Vogel sowie
in deren Exkrementen gefunden. Eine HPAI-Infektion wird haufig durch direkten Kontakt mit
infiziertem Geflugel auf die Menschen (ibertragen, beispielsweise wahrend der Schlachtung
oder des Rupfens. Obwohl sich das Virus durch Sekretionen aus der Luft ausbreiten kann,
handelt es sich bei der Krankheit selbst nicht um eine durch die Luft Gbertragende Krankheit.
Stark pathogene Stamme breiten sich schnell zwischen den Herden aus und kdnnen eine
Herde innerhalb von 28 Stunden zerstoren; die weniger pathogenen Stamme kdénnen die
Eiproduktion beeintrachtigen, sind aber weniger todlich.

Personen, die nicht regelmafig mit Vogeln in Kontakt kommen, haben kein hohes Risiko fur
die Geflugelpest.Zu den gefdahrdeten Personen zahlen Geflugelfarmarbeiter, Tierkontrolleure,
Biologen und Ornithologen, die mit lebenden Vogeln umgehen. Mit der richtigen Infektions-
kontrolle und der Verwendung von personlicher Schutzausriistung (PSA) ist die Wahrschein-
lichkeit einer Infektion gering. Der Schutz der Augen, der Nase,des Mundes und der Hande ist
fur die Pravention wichtig, da dies die haufigsten Wege fur das Eindringen des Virus in den
Korper sind. Geeignete personliche Schutzausriistung umfasst Schiirzen oder Overalls, Hand-
schuhe, Stiefel oder Stiefelabdeckungen sowie eine Kopf- oder Haarabdeckung. Einweg-PSA
wird empfohlen. Eine Atemschutzmaske und eine nicht beluftete/indirekt beluftete Schutz-
brille sind ebenfalls Bestandteil der entsprechenden PSA.

Echinokokkose (Fuchsbandwurm)

Echinokokkose ist eine parasitare Erkrankung, die durch Bandwirmer vom Echinococcus-Typ
(E. granulosus, E. multilocularis, E. oligarthrus und E. vogeli) verursacht wird. Die Krankheit be-
ginnt oft ohne Symptome und kann jahrelang andauern. Die Symptome und Anzeichen, die
auftreten, hangen vom Ort und der Grof3e der Zyste ab. Die Krankheit beginnt in der Regel
in der Leber, kann sich aber auch auf andere Korperteile wie die Lunge oder das Gehirn aus-
breiten. Wenn die Leber betroffen ist, kann die Person Bauchschmerzen, Gewichtsverlust und
Gelbsucht haben. Lungenerkrankungen kénnen Schmerzen in der Brust, Atemnot und Husten
verursachen. Bei den Patienten, die mit E. granulosus infiziert sind und daher an einer zysti-
schen Echinokokkose leiden, entwickelt sich die Krankheit als langsam wachsende Masse im
Kérper.

Die Diagnose erfolgt in der Regel per Ultraschall, obwohl auch Computertomographie (CT)

oder Magnetresonanztomographie (MRI) eingesetzt werden kann. Bluttests zum Nachweis
von Antikdrpern gegen den Parasiten konnen ebenso hilfreich sein wie die Biopsie.



Der Wurm hat einen Lebenszy-
klus, der bestimmte Wirte und
Zwischenwirte erfordert. End-
gultige Wirte sind normaler-
weise Fleischfresser wie Flich-
se, Hunde oder Wolfe, wahrend
Zwischenwirte normalerweise
Pflanzenfresser wie Schafe
und Rinder oder Nagetiere
sind. Menschen fungieren als
zufallige Wirte oder Fehlwirte,
weil sie fUr den parasitaren In-
fektionszyklus normalerweise
eine Sackgasse darstellen. Die
Krankheit verbreitet sich, wenn
Nahrung oder Wasser, das die
Eier des Parasiten enthalt, ver-
zehrt wird oder wenn enger
Kontakt mit einem infizierten
Tier besteht. Die Eier werden
im Stuhl von fleischfressen- E. granulosus-Zysten bei einem Affen (Foto: Duro Huber)

den Tieren freigesetzt,die vom

Parasiten befallen werden. Damit sich diese Tiere infizieren kdnnen, muissen sie die Organe
eines Tieres fressen, das Zysten wie Schafe oder Nagetiere enthalt.

Da Menschen haufig durch Berthren von kontaminiertem Boden, Tierkot und Tierhaaren mit
Echinococcus-Eiern in Kontakt kommen, ist eine verbesserte Hygiene eine empfohlene Pra-
ventionsstrategie. Neben der gezielten Bekdmpfung von Risikofaktoren und der Ubertragung
zielen die Bekampfungs- und Prdventionsstrategien der zystischen Echinokokkose darauf ab,
an bestimmten Punkten des Lebenszyklus des Parasiten einzugreifen, insbesondere bei der
Infektion von Wirten (d.h. insbesondere Hunden), die sich beim Menschen oder in dessen
Ndhe aufhalten. Dies beinhaltet die Durchfiihrung von Programmen zur Entwurmung und
Impfung von Hunden.



Leptospirose

Leptospirose ist eine Infektion, die durch genetische Bakterienarten der Gattung Leptospira
verursacht wird. Es wird sowohl von Wildtieren als auch von Haustieren Ubertragen. Die hau-
figsten Tiere, die die Krankheit verbreiten, sind Nagetiere. Es wird oft durch tierischen Urin
oder durch Wasser oder Boden mit tierischem Urin Ubertragen, der mit Hautverletzungen,
Augen, Mund oder Nase in Berihrung kommt.

Eine leptospirale Infektion
beim Menschen verursacht
eine Reihe von Symptomen.
Einige infizierte Personen ha-
ben Uberhaupt keine Sympto-
me. Die Leptospirose ist eine
Zwei-Phasen-Erkrankung, die
plotzlich mit Fieber beginnt,
begleitet von Schittelfrost,
starken Kopfschmerzen, star-
ken Muskelschmerzen, Bauch-
schmerzen, konjunktivaler
Suffusion (rotes Auge) und opospirose bei einem Wolf (Foto: Josipa Habug)
gelegentlich einem Hautaus-

schlag. Die Symptome treten nach einer Inkubationszeit von 7-12 Tagen auf. Die erste Phase
(akute oder septische Phase) endet nach 3-7 Tagen Krankheit. Das Verschwinden der Symp-
tome fallt mit dem Auftreten von Antikorpern gegen Leptospira und dem Verschwinden aller
Bakterien aus dem Blutkreislauf zusammen. Die zweite Phase beginnt 3-4 Tage nach dem
Verschwinden der Symptome der ersten Phase mit einer weiteren Episode von Fieber, aber
das Hauptereignis der zweiten Phase ist die Meningitis. Humanimpfstoffe sind nur in einigen
Landern verfligbar.

Tollwut

Tollwut wird durch Viren verursacht,die Lyssaviren genannt werden.Viren verursachen bei Men-
schen und anderen Saugetieren eine Entziindung des Gehirns. Frihe Symptome konnen Fieber
und Kribbeln an der Expositionsstelle sein. Diesen folgen ein oder mehrere Symptome: gewalt-
tatige Bewegungen, unkontrollierte Erregung und Angst vor Wasser, Unfahigkeit, Korperteile zu
bewegen, Verwirrung und Bewusstseinsverlust. Sobald Symptome auftreten, ist das Ergebnis
fast immer der Tod. Die Zeitspanne zwischen der Infektion und dem Beginn der Symptome be-
tragt normalerweise ein bis drei Monate. Dieser Zeitraum kann jedoch von weniger als einer
Woche bis zu mehr als einem Jahr variieren. Die Zeit hangt von der Entfernung ab, die das Virus
zuriicklegen muss, um das zentrale Nervensystem zu erreichen.



Tollwut verbreitet sich, wenn ein infiziertes Tier ein anderes Tier oder einen Menschen kratzt
oder beifdt. Speichel eines infizierten Tieres kann auch Tollwut Ubertragen, wenn der Speichel
mit Augen, Mund oder Nase in Kontakt kommt. Weltweit sind Hunde das haufigste betroffene
Tier. Mehr als 99% der Tollwutfalle in Landern, in denen Hunde haufig die Krankheit haben,
werden durch Hundebisse verursacht.
Impfungen (Impfungen) vor
der Exposition wurden sowohl
beim Menschen als auch bei
Tieren angewendet. Wo domes-
tizierte Tiere geimpft werden
mussen, sollten Personen, die
ein hohes Infektionsrisiko ha-
ben, ebenfalls geimpft werden.

Tollwtitiger Wolf: Der
wichtigste Tollwutiibertrdger
in Mitteleuropa war der Fuchs
(Foto: Buro Huber)

O-Fieber

Q-Fieber ist eine Krankheit, die durch das Bakterium Coxiela burnetti verursacht wird und
Tiere und Menschen betrifft. Es wurde bei einer Vielzahl von Arten berichtet, darunter Rinder,
Schafe und Ziegen sowie Vogel und Arthropoden (GliederfiiBer). Die Infektion des Menschen
geschieht hauptsachlich durch das Einatmen von mit Bakterien aus der Plazenta kontaminier-
tem Staub und Geburtsfliissigkeiten oder Fékalien infizierter Tiere. Andere Arten der Uber-
tragung, wie durch kontaminiertes Wasser oder den Kot infizierter Arthropoden, sind selten.

Die haufigsten Symptome sind grippeahnlich mit abruptem Beginn des Fiebers, starkem
Schwitzen, starken Kopfschmerzen, Muskelschmerzen, Gelenkschmerzen, Appetitlosigkeit,
Atembeschwerden, trockenem Husten, Schiittelfrost, Verwirrtheit und Ubelkeit, Erbrechen und
Durchfall. Etwa die Halfte der infizierten Personen zeigt keine Symptome. Die Krankheit kann
zu einer atypischen Lungenentziindung tbergehen, die zu einem lebensbedrohlichen akuten
Atemnotsyndrom fiihren kann. Die chronische Form des Q-Fiebers ist praktisch identisch mit
einer Entziindung der Herzinnenhaut (Endokarditis), die Monate oder Jahrzehnte nach der
Infektion auftreten kann. Es ist normalerweise todlich, wenn es nicht behandelt wird.

Der Schutz ist durch die Verwendung eines inaktivierten Ganzzell-Impfstoffs moglich. Haut-



und Blutuntersuchungen sollten vor der Impfung durchgefihrt werden, um eine bereits be-
stehende Immunitat zu ermitteln, da die Impfung von Personen, die bereits eine Immunitat
haben, zu einer starken lokalen Reaktion flihren kann. Nach einer einzelnen Impfstoffdosis
halt die Schutzimmunitat viele Jahre an. Eine erneute Impfung ist im Allgemeinen nicht er-
forderlich.

Personlicher Schutz

Viele Tierkrankheiten sind zoonotisch und es ist wichtig, alle Personen in der Umgebung von
Tieren vor diesen Gefahren zu schiitzen. Nekropsien stellen aufgrund der gro3en Menge an
Geweben und Kérperfliissigkeiten, die dabei freigesetzt werden, das groRte Risiko der Uber-
tragung von Infektionserregern auf den Menschen dar. Der Schutz der beteiligten Personen
und der Schutz anderer Tiere in der Umgebung ist wichtig. Die ordnungsgemafie Verwendung
von personlicher Schutzausristung (PSA) ist ein entscheidender Bestandteil eines umfas-
senden Infektionskontrollprogramms. Der effektive Einsatz von PSA setzt eine angemessene
Schulung und die Einhaltung der Vorschriften durch alle Mitarbeiter voraus. Die PSA sollte als
wesentliche Manahme fur Gefahren angesehen werden, die mit anderen Praventionsmaf3-
nahmen nicht iberwunden werden kénnen.

W N

Fir die Arbeit in der Pathologie gilt: Tragen Sie personliche Schutzausrustung - Handschuhe,
Schiirze und Stiefel. Bei einigen Krankheiten (wie Tollwut, Echinokokkose und Gefliigelpest)
wird auch ein Atemschutzgerat oder eine Gesichtsmaske empfohlen. Tragen Sie wahrend der
Autopsie Gummistiefel und desinfizieren Sie die Stiefel durch Waschen in Desinfektionsmit-
tel, um Infektionserreger nicht liber den Ort der Autopsie hinaus zu verbreiten. Die Schutz-
kleidung sollte nach dem Umgang mit einem Tier mit bekannter oder vermuteter Infektions-
krankheit, nach Arbeiten in einem Isolationsraum, nach Durchfiihrung einer Autopsie oder
anderer Verfahren mit hohem Risiko gewechselt werden. Undurchldssige Kleidung sollte
wahrend der Autopsie getragen werden und immer dann, wenn starke Spritzer oder grofe
Mengen an Korperflissigkeiten auftreten. Schuhe oder Stiefel sollten dicke Sohlen und ge-
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schlossene Zehen haben, wasserundurchlassig und leicht zu reinigen sein. Einweguiberschuhe
oder waschbare Stiefel sollten getragen werden, wenn grof3e Mengen an infektiosem Materi-
al zu erwarten sind. Die Kleidung sollte taglich gewechselt und gewaschen werden,und wenn
sie sichtbar verschmutzt oder kontaminiert sind. Schutzkleidung sollte nicht auBerhalb der
Arbeitsumgebung getragen werden. Halten Sie stets saubere Oberbekleidung bereit. Emp-
fehlen Sie diejenigen, die nicht ausreichend geschiitzt sind, Abstand zum Kadaver zu halten.

Tragen Sie Handschuhe, wenn Sie tote Tiere, Kot, Korperfliissigkeiten, Erbrochenes, Exsudate
und nicht intakte Haut bertihren. Tragen Sie Handschuhe, wenn Sie Wunden haben oder die
Hautintegritat der Hande beeintrachtigt ist. Handschuhe sollten sofort entfernt und nach Ge-
brauch entsorgt werden. Einweghandschuhe sollten nicht gewaschen und wiederverwendet
werden. Die Hande sollten sofort nach dem Ausziehen der Handschuhe gewaschen werden.
Verwenden Sie einen Gesichtsschutz oder eine Schutzbrille, die mit einer Operationsmaske
getragen wird, wenn wahrend der Autopsie Spritzer oder Sprays auftreten konnen. Intakte
Haut ist eine natlrliche Abwehr gegen Infektionen.

Tragen Sie immer Handschuhe, wenn Sie tote Tiere bertihren (Foto: Duro Huber)

Waschen Sie Ihre Hiande nach dem Kontakt mit Fakalien, Korperfliissigkeiten, Erbrochenem,
Exsudaten und Gegenstanden, die mit diesen Substanzen kontaminiert sind. Waschen Sie
lhre Hande vor dem fressen, Trinken oder Rauchen, nachdem Sie die Toilette benutzt haben,
nachdem Sie in tierischen Bereichen mit Umgebungsflichen Kontakt hatten. Halten Sie die
Fingerndgel kurz. Tragen Sie beim Umgang mit Tieren keine kiinstlichen Ndgel oder Hand-
schmuck. Halten Sie die Handhygieneartikel jederzeit griffbereit und bereit.



Die grundlegende Handwaschtechnik ist:
¢ Hande grundlich nass machen und mit neutraler pH-Handwasche grundlich aufschaumen.
e Spiulen Sie unter flieRendem Wasser.

e Beruhren Sie die Armaturen nicht mit sauberen Handen. Wenn keine Ellbogen- oder FuR-
schalter verfiigbar sind, verwenden Sie ein Papiertuch, um die Armaturen auszuschalten.

Die Fahrzeuge der eine Untersuchung durchfuhrende Person sollten mit einer Handwasche
auf Alkoholbasis und Wasser zum Handewaschen ausgestattet sein. Verwenden Sie nach der
Felduntersuchung der Tiere sauberes Wasser (1,5-2 L-Flasche), Flussigseife und Papiertuch,
um sich an der Tieruntersuchungs-/Nekropsie-Stelle die Hande zu waschen. Die Hilfe einer
anderen Person kann fir ein wirksames Handewaschen auf dem Feld erforderlich sein.

Bei einigen Krankheiten wie Tollwut ist ein Impfstoff fir den Menschen verfligbar, und nur
diejenigen, die geimpft sind, sollten den Kadaver 6ffnen und Gewebe entnehmen. Es sollten
periodische Titerliberprifungen und bei Bedarf Auffrischungsimpfungen gemaft den Empfeh-
lungen erfolgen. Tetanus-Impfungen werden ebenfalls empfohlen,und wenn dies geschehen
ist, missen sie auf dem neuesten Stand sein. Erfassen und notieren Sie Stichverletzungen,
Tierbisse und andere tierbedingte Traumata. Fragen Sie einen Gesundheitsdienstleister nach
der Notwendigkeit einer Tetanus-Impfung. Schwangere und immungeschwachte Personen
haben ein erhohtes Risiko fir Zoonoseerkrankungen.

Verwenden Sie bei der Durchfliihrung von Autopsien scharfe Instrumente. Nehmen Sie sich
dabei Zeit. Stellen Sie sicher, dass lhr Messer scharf ist. Die meisten Unfalle mit Messern pas-
sieren, weil das Messer stumpf ist. Nehmen Sie nur das mit, was fiir die Nekropsie benotigt
wird, damit nicht benutzte Gerate nicht kontaminiert werden.

Instrumente vor der Reinigung dekontaminieren. Reinigen und desinfizieren Sie alle Arbeits-
flachen. Dekontaminieren Sie sich selbst (z. B. desinfizieren und entfernen Sie Stiefel, Hand-
schuhe und Overall).

Es ist nicht Aufgabe der Schadensgutachter, die Kadaver zu entsorgen. Bei Nutztierrissen ist
dies die Verantwortung des Besitzers. Wildtierrisse mussen nicht unbedingt entsorgt werden,
im Zweifelsfall Ubernimmt dies der zustandige Jager.
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BRAUNBAR (Ursus arctos L.)

Artbeschreibung

Systematik

Der Braunbar (Ursus arctos L.) ist ein Vertreter der Klasse der Sdaugetiere (Mammalia), der
Ordnung der Carnivoren (Carnivora), der Barenfamilie (Ursidae) und ist die am weitesten ver-
breitete Barenart. Heute leben noch sieben weitere Barenarten, neben dem Braunbaren auch
der Eisbar, der Kragenbar, der Schwarzbar, der Malaienbar, der Lippenbar, der Brillenbar und
der Grofe Panda.

Braunbdrverteilung in der Welt. (Quelle: Wikipedia 2019)

Verbreitung in Europa

In der Vergangenheit hat der Braunbar ganz Mitteleuropas besiedelt, ist jedoch in den letzten
Jahrhunderten aus einem Grof3teil des Gebiets verschwunden bzw. wurde ausgerottet. Das Be-
volkerungswachstum hat zur Abholzung der Walder und der anschlieBenden Schaffung von
Ackerland geflihrt. Darliber hinaus wurde der Braunbar ausgiebig gejagt. In ganz Europa gibt
es etwa 17.000 bis 18.000 Braunbaren (in der EU etwa 15.000 bis 16.000).




Tragen Sie immer Handschuhe, wenn Sie tote Tiere beriihren (Foto: Duro Huber)

Die Populationsdichte variiert und hangt von der Verfligbarkeit von Nahrung, der Mortalitat
und anderen demographischen Parametern der Population ab. Die gréfite Dichte an Braunba-
ren (100 bis 200 Baren pro 1000 km2) ist in Rumanien und in Landern des Dinarischen Gebir-
ges vorhanden,wahrend in Finnland und Norwegen eine wesentlich geringere Dichte (0,5 bis
1 Baren pro 1000 km?2) lebt. Die europdische Braunbarenpopulation tberlebte auf meist iso-
lierten “Bareninseln”: dem Kantabrischen Gebirge, den Pyrenden, dem Apennin, den Alpen bei
Trient, den Shar-Pindus-Bergen, den Rhodopen, dem Balkan, den Karpaten und Skandinavien.



Hauptmerkmale

F Korpereigenschaften

Der Bar ist das grof3ite Mitglied der heimischen Carnivoren. Es hat einen starken Korper und
einen massiven Kopf und Hals. Er ist Sohlenganger. Die Augen sind klein und im vorderen Teil
des Schadels, die Ohren sind kurz und rund, der Schwanz ist ebenfalls kurz und im Fell verbor-
gen, das normalerweise braun ist, aber viele verschiedene Schattierungen aufweist. Es kann
hell mit einem gelben Farbton oder dunkelbraun oder schwarz sein. Die Mannchen (Korper-
lange kann uber 250 cm betragen) sind grofier als die Weibchen (konnen Gber 200 cm liegen).
Die erwachsenen Braunbarmannchen wiegen bis zu 300 kg, manchmal sogar mehr, wahrend
die erwachsenen Weibchen bis zu 180 kg wiegen.Jungen (bis zu zwei Jahre alt) sind der ein-
fachste Weg, um Weibchen von Mannchen zu unterscheiden, da sie nur ihrer Mutter folgen.

a. Nahrung

Der Braunbar ist,wie die meisten Vertreter der Barenfamilie,Allesfresser. Nur ein “Verwandter”
- der Eisbar - ist auf die Umgebung zuriickzuflihren, in der er lebt, in erster Linie ein Fleisch-
fresser. Die Nahrung des Braunbdaren besteht hauptsachlich aus pflanzlichem Material (in
einigen Jahreszeiten bis zu 95%), aber es benotigt noch eine gewisse Menge an Eiweif3, wie
Insekten (Ameisen, Bienen, Wespen usw.) und deren Larven und Puppen, andere wirbellose
Tiere,Nagetiere und Kadaver. Manchmal jagt er grofiere Tiere, z.B. junges Schalenwild (selten
erwachsene Tiere), gelegentlich Vieh, meist Schafe und Ziegen. Es findet auch Nahrung im
menschlichen Mull. Nahrung auf Proteinbasis wird meist in den Friihlingsmonaten, Pflanzen
meist vom Friihsommer bis zum Winter verzehrt wird. Die Erndhrung im Herbst, wenn sich
der Bar fur den Winter fett frif3t (die Korpermasse kann sich um bis zu 50% erhohen), besteht
hauptsachlich aus Frichten, Waldmast (Eicheln, Bucheckern, Kastanien) und auch Mais von
den jagdlichen Futterstellen. Seine Zahne und der Verdauungstrakt sind typisch fiir Alles-
fresser.

gd Reproduktion

Das Mannchen kann sich zwischen Mitte April und Mitte August mit mehreren Weibchen paa-
ren und umgekehrt. Die Fortpflanzungsrate von Baren ist relativ niedrig, da die Weibchen im
Alter von 4 Jahren geschlechtsreif werden und normalerweise nur jedes zweite Jahr Junge zur
Welt bringen. Das Weibchen ist bekanntermafien eine sehr fiirsorgliche Mutter und verteidugt
ihre Jungen bei Gefahr. Die Jungen (1-3, selten mehr) werden in der Regel von Dezember bis
Februar in einer Hohle geboren und wiegen nur wenige hundert Gramm. Basierend auf den
in Slowenien durchgefiihrten Studien und Analysen ist die Uberlebensrate von Birenjungen
hoch.




‘* Winterschlaf

Der Bar schlaft normalerweise im Winter (Dezember bis April),obwohl dies kein vollstandiger
Winterschlaf ist. Im Spatherbst findet er ein geeignetes Winterlage, normalerweise eine natir-
liche Hohle. Es kann auch unter grof3eren gefallten Baumen oder Felsunterkiinften Gberwin-
tern. Der Winterschlaf beginnt meistens mit konstant niedrigen Temperaturen und weniger
Schnee. Das Ende des Winterschlafs wird durch eine langere Periode warmerer Temperaturen
verursacht. Weibchen mit im Winter geborenen Jungen verlassen die Hohle relativ spat, einige
sogar in der zweiten Maihdlfte. Wenn standig genug Nahrung vorhanden ist, bleiben einige
Baren den ganzen Winter (ber aktiv.

@ Aktivitat

Baren sind meistens nachts aktiv, konnen aber auch tagsuiber aktiv sein, abhangig von den
Bedingungen in der Umgebung, der Menge der Nahrung und der menschlichen Aktivitat. Ba-
ren gehen normalerweise einige Dutzend Kilometer pro Tag, aber die GrofRe des Streifgebiets
kann sehr unterschiedlich sein. Erwachsene Weibchen in Mitteleuropa haben ein Streifgebiet
von 100 Quadratkilometern, wahrend erwachsene Mannchen ein Gebiet abdecken kdnnen,
das ein Vielfaches dieser Gréfe betragt. Es ist typisch, dass sich die Gebiete der einzelnen
Baren Uberschneiden. Jlingere Weibchen kénnen in ihrem “Mutterbereich” bleiben, wahrend
junge Mannchen meist abwandern.

L‘ Lebensraumanspriiche

Um die Grundbediirfnisse (Raum, Nahrung, Fortpflanzung usw.) zu befriedigen, bendtigt ein
Bar ein ausreichend grofies Streifgebiet, d.h. einen Lebensraum mit angemessenen Eigen-
schaften. Dies sind: ein dichtes Waldgebiet, oft mit einem hoheren Anteil an Laubbaumen, ein
ausgeglichener Anteil alten und jungen Waldes (insbesondere fiir die tagliche Deckung), aus-
reichend Gebiete mit Waldfrichten (Himbeere, Cranberry usw.) und Bereiche fur Winterlager,
die ausreichend von menschlichen Aktivitaten entfernt sind.




Nachweise

Fuf3abdriicke

Die FuRabdriicke des Baren sind sehr unterschiedlich und mit Fuf?abdriicken anderer Arten
kaum zu verwechseln.

Die Grofie der Pfote hangt vom Alter und Geschlecht des Baren ab. Die Vorderpfoten haben
einen kurzen und breiten Abdruck und ahneln der menschlichen Handflache. Die Lange und
Breite betragt normalerweise 10-15 cm. Der Fufabdruck der Hinterpfoten (die gesamte Soh-
le ist normalerweise sichtbar) ist 16-23 cm lang und 10-13 cm breit.

Auf dem Abdruck der Vorderpfote sind fuinf Zehen mit Krallen sichtbar. Die Fufsabdriicke in der
Spur sind auf beiden Seiten der imaginaren Linie, die die Bewegungsrichtung anzeigt, parallel.

60-70 cm

Fupabdriicke im Schlamm. (Foto: Matej Bartol)

10-15cm

16-23 cm

Bdrenspur - Abstand
zwischen den Schritten.
(Zeichnungen: Igor

10-13cm 10-15cm
Pl I« Pl
Hinterpfote Vorderpfote

Pic¢ulin)



Die Spur des Dachses ist der des Baren ahnlich, obwohl sie viel kleiner und langer ist (doppelt
so lang wie breit), und es besteht eine relativ grofie Liicke zwischen den Zehenabdriicken und
dem Rest der Sohle. In der Nahe der Spur eines jungen Baren (kann mit einem Dachs verwech-
selt werden) sind in der Regel FuRabdriicke der Mutterbérin. Alteren FuRabdriicken im Schnee
konnen schwierig zu erkennen sein, da das Schmelzen des Schnees die urspriingliche Form
vergrofRert oder verandert. Trotzdem haben die Barenabdriicke im schmelzenden Schnee meist
deutlich sichtbare Abdrlicke der 5 Krallen, die erst verschwinden, wenn der Abdruck zu einer Art
runden Delle wird. Eine mogliche Verwechlung mit dem Menschen ist moglich, aber die FuR-
abdriicke des Menschen sind normalerweise hintereinander,wahrend der Bar auf beiden Seiten
der imagindren Linie lauft. Es ist problematisch, wenn nur ein Abdruck gefunden wird.

Losung

Die Barennahrung besteht hauptsachlich aus Pflanzen. Der Bar ist ein Allesfresser und kann
Pflanzen nicht so gut verdauen wie Pflanzenfresser. Der Kot enthdlt daher unverdaute oder
teilweise verdaute Pflanzen (Friichte, Niisse, Beeren, Mais usw.), Teile von Insekten und Haare,
wenn der Bar Aas gefressen hat. Die unterschiedliche Farbe und Festigkeit des Kots ist eine
direkte Folge der verschiedenen Essgewohnheiten. Gefressenes Gras verursacht eine Oxi-
dation des Kots und farbt ihn schwarz. Die unverdauten Pflanzenpartikel ermdglichen die
Bestimmung der vernutzten Nahrung. Dies ist bei anderen Pflanzenfressern nicht so leicht
maglich. Barenkot hat normalerweise die Grofle Pferdeapfeln. Er hat die Form eines Kndodels
und kann fest oder fliissig sein. Der Durchmesser betragt normalerweise 6 oder 7 cm. Der Ge-
ruch ist nicht unangenehm, wenn auch etwas sauer, aber er hangt stark von der gefressenen
Nahrung ab.

Dies sind alles Kote von Braunbdren. Form,
Farbe, Geruch und Festigkeit des Kot hdngen
von der Art der Erndhrung ab.

(Foto: Miha Krofel)




Fell

Der Bar wechselt einmal im Jahr (Juni-August) sein Fell, und die Chancen, Haare zu finden,
nehmen in dieser Zeit stark zu. Haare finden sich an engen Stellen, wo der Bar mit dem Fell
Biume oder Aste streift, wenn ein Bér liber Ziune steigt, oder an Nadelstimmen, wo er sich
reibt (Kratzbaume).

Das Fell von Huftieren ist kiirzer, véllig gera-
de, anders gefarbt und dicker. Diese Art von
Haaren findet man selten an Stammen und
Biischen. Das Barenfell ist der Wolle dhnlich;
es ist ldnger und etwas lockig und kénnte mit
Fuchs oder Hundehaar verwechselt werden.
Hier ist besondere Vorsicht geboten, aber das
Barenfell ist welliger und hat oft eine hellere
Spitze.

Haare sind wichtige Nachweismaoglichkeit
beim Bdren. (Foto: Matej Bartol)

Ruheplitze und Winterhohle

Wenn der Bar nicht im Winterschlaf ist, verbringt er seine Tage auf offenen, ruhigen und
schwer zuganglichen Rastplatzen. Sie befinden sich oft in felsigem Gelande und an Orten
mit dichter Vegetation. Die Form des Ruheplatzes (Tageslager) ist meist unregelmaig und
oval und ahnelt dem von Rehen. Es ist 70-130 cm lang und eher unauffallig.

Bei warmem Wetter sind dies einfache und flache Mulden. Ein Tageslager kann auch durch
Kot in der Umgebung (20-100 cm vom Ruheplatz entfernt) oder durch Haare im Tageslager
nachgewiesen werden.

Ein geeigneter Schutzraum - das Winterlager - wird fiir den Winterschlaf gefunden. Das La-
ger ist in der Regel eine Hohle oder ein Felstiberhang und der Bar fullt sie mit trockenem
Gras und kleinen Asten. Er kann auch unter einem umgefallenen Baum oder in einem dich-
ten Busch uberwintern.

Tageslager mit Kot in der Ndhe.
(Foto: Miha Krofel)



Bdrenhohlen sind sehr unterschiedlich.

Der Bdr wihlt normalerweise eine Hohle,
manchmal aber auch einen Felsenschutz,
einen umgestiirzten Baum oder einen dichten
Busch. (Photo: Miha Krofel)

Bdrenkratzer auf Baumstdmmen.
(Foto: Miha Krofel)

Der Bdr macht ein Bett im Inneren.
Normalerweise besteht sie aus Moos, Bldttern
und Nadeln, aber manchmal wird eine Mulde
gegraben (Foto: Miha Krofel).

Markierungen

In Gebieten mit einer hohen Barendichte
haben bestimmte Baume Spuren von Kral-
len und Bissen. Baren verwenden diese Bau-
me auch,um an ihnen zu reiben, weshalb sie
als Markier- oder Kratzbaume bezeichnet
werden und vorwiegend der Kommunika-
tion der Baren untereinander dienen.

Baren reiben normalerweise an rauen Stam-
men (Fichte, Kiefer usw.), wo Haare gefun-
den werden konnen. Kratzer sind in der Re-
gel an Laubbdaumen einem Meter tUber dem
Boden und in einem Winkel (selten senk-
recht zur Baumachse) zu finden. Obwohl die
Pfote funf Krallen hat,sind nur drei oder vier
sichtbar.

Wenn der Stamm gebissen wird, stehen die
Zahnmarken horizontal in Bezug auf die
Baumachse. Rot- und Rehwild beien auch
Baumstamme, aber der Durchmesser ist nor-
malerweise kleiner als 10 cm und der Stamm
ist vollig blank.




Kratzbdume konnen zum Sammeln von genetischem Material verwendet werden,
da hdufig Haare auf ihnen zu finden sind. (Foto: Rok Cerne)

LautaufBerungen

Baren brillen wahrend der Paarung und wahrend der Kampfe mit anderen Mannchen
(Mai-August). Manchmal briillen sie, wenn sie Uiberrascht sind oder sich bedroht fiihlen (Weib-
chen mit Jungen). In der Regel sind Baren recht ruhige Tiere, nur gelegentliches Brummen
oder Knurren ist zu horen. Wenn Baren fressen, konnen sie laut schmatzen.

Spuren, die bei der Suche nach Nahrung zuriickbleiben

Wenn Baren nach Nahrung suchen, hinterlassen sie Spuren und Zeichen. Aber nur diese Zei-
chen - ohne andere Anwesenheitszeichen (Kot, Haare, Fuf3abdriicke) - reichen nicht aus, um
einen Baren nachzuweisen. Diese Zeichen umfassen:

e Uberreste der Beute

Der Bar ist Allesfresser und nur 10% seiner Nahrung besteht aus tierischem Eiweif3. Dies sind
hauptsachlich wirbellose Tiere, kleine Nagetiere und Aas. Der Bar totet selten ein erwachsenes
Reh oder Rotwild, aber dies kommt gelegentlich vor, besonders im zeitigen Frihjahr im tiefen
Schnee. Die Kitze und Kalber des Schalenwildes sind eine haufige Beute in der Setzzeit.

¢ Umgedrehte Steine

Das Umdrehen von Steinen ist auch typisch fur andere Tiere (Dachs, Wildschwein), nicht nur
fir den Baren. Andere Tiere haben jedoch nicht die Kraft, grofRere Steine zu bewegen.




¢ Beschidigte Baume und Straucher
Beim Verzehr von fruchttragenden Waldpflanzen bricht der Bir oft die Aste von Baumen ab.
e Doldenbliitler

Der Bar reif3t normalerweise Doldenbliitler (z.B. wilde Karotte) aus,wahrend Rot- und Rehwild
sie abbeifien.

¢ Ausgegrabene Ameisenhaufen, beschidigte Bienenstdcke und Baumstiimpfe

Bei der Suche nach Insekten grabt der Bar Stellen mit einer groRen Anzahl von Insekten (z.

B.Wespennester oder Ameisenhiigel) aus. Bienenwaben und Bienenbrut sind der Grund dafur,
dass Baren Schaden an Bienen anrichten.

Ausgebaute Ameisenhaufen, beschddigte Bienenstdcke und Baumstiimpfe sind typische
Bdrenzeichen. (Foto: Miha Krofel)

Typische Risszeichen

Baren benutzen normalerweise ihre machtigen Vorderpfoten, um ihre Beute zu schlagen. Die
Beute zeigt normalerweise Kratzspuren (sichtbar am Kopf, Nacken und Riicken) und Bluter-
gusse. Das Gewebe wird stark beschadigt und gequetscht. Der Schadel und die Wirbelsaule
konnen zersplittert oder gebro-

chen sein, wahrend sich in der

Mundhdhle haufig Blut befin-

det. Beim Toten grofRerer Beute

(Kalb und Fohlen) beif3t der Bar

normalerweise in den Riicken

und Halsbereich. Ein erwach-

sener Bar hat 6-9 ¢cm Abstand

zwischen den Eckzahnen. Bei

einem Barenangriff sind schwe-

re Verletzungen zu sehen.

Ein erwachsener Bdr hqt 6-9 cm Abstand zwischen den
Eckzdhnen. (Foto: Rok Cerne)



Der Bdr kann unter dem Zaun graben, um zur
Beute zu gelangen. (Foto: Miran Bartol)

Die Beute hat oft einen gebrochenen Hals,
Riicken oder andere Knochen.
(Foto: Andrej Sila)

Grofie Flecken treten an Stellen auf, an denen
der Bdr die Beute traf. (Foto: Andrej Sila)

Bei der Beute ist oft der Nacken, Riicken oder
andere Knochen gebrochen. (Foto: Andrej Sila)

Mdchtige Vorderpfoten tdten die Beute. Grofie
Hdmatome treten an der Trefferstelle auf.
(Foto: Andrej Sila)

Bdren reifsen den Kadaver normalerweise
auseinander und fressen die Haut nicht.
(Foto: Andrej Sila)

Braunbir 38



Baren beginnen normalerweise am Bauch zu fressen. Die nahrhaften inneren Organe werden
zuerst genommen und dann die Muskeln. Die Kadaver wird manchmal auseinander gerissen,
aber Haut und Knochen werden nicht gefressen. Die Haut bleibt normalerweise in einem Stlick
zusammen. Wenn der Bar nicht vertrieben wird und sich nicht bedroht fihlt, frisst er normaler-
weise die gesamte Beute. Ein Bar kann an einem Tag bis zu 10 kg Fleisch fressen. Die Beute oder
Teile davon kénnen weggezogen werden (iiber 100 m vom Tatort entfernt), wenn sich der Bar
nicht sicher fuhlt. Manchmal ist die Beute mit dem umgebenden Material (Erde, Steine, Blatter
usw.) bedeckt.

Nicht alle Bdrenattacken sind erfolgreich. Oft
werden grofSe Tiere nur verletzt.
(Foto: Andrej Sila)

Die Beute wird oft mit den mdchtigen Vorder-
pfoten auf dem Kopf der Beute getroffen.
(Foto: Andrej Sila)

In bestimmten Fdllen ziehen Bdren ihre Beute
in ein abgelegenes oder geschiitztes Gebiet,
um dann ihre Beute verzehren.

(Foto: Andrej Sila)



Der Bdr ist das einzige Raubtier in Manchmal verblendet der Bdr (Ghnlich wie der
Mitteleuropa, das, um an Nahrung zu kommen,  Luchs) seine Beute. (Foto: Andrej Sila)
in ein Gebdude einbricht. (Foto: Georg Rauer)

Schaden an menschlichem Eigentum

Obstbaume

Der Bar besucht oft Obstbaume und andere fruchttragende Pflanzen, wenn die Frichte reif

sind. Aste werden oft gebrochen oder zerkratzt, wenn Baren auf Obstbiume steigen. Weinber-
ge sind auch ein Anziehungspunkt fur Baren, die Trauben fressen, wenn sie reif sind.

Kratzspuren werden oft an Stimmen Der Biir bricht die Aste, mit denen er klettert,
gebrochener Bdume gefunden. um die Nahrung zu erreichen.
(Foto: Andrej Sila) (Foto: Miran Bartol)



Bienenstocke

Ein Liebling der Baren ist eine Bienenwabe, reich an Honig und Bienenbrut (Larven). Da Bie-
nenbrut und Honig eine reiche Kohlenhydrat- und Eiweif3quelle sind, 6ffnet der Bar oft un-
geschitzte oder schlecht geschiitzte Bienenstocke. Es ist nicht schwer, den Baren als Verursa-
cher zu erkennen, weil oft ein Durcheinander zurlickbleibt. Barenzeichen sind u.a. Kratzer auf
den Bienenstdcken, Fufabdriicke auf dem Boden und Kot in der Umgebung.

Der Bdr hinterldsst ein echtes
Durcheinander in Bienenstocken.
(Foto: Andrej Sila)

Kratzer und Pfotenflecken kennzeichnen den Bdren.
(Foto links: Miran Bartol, Foto rechts: Andrej Sila)



Silageballen

Baren reiflen oft die Plastikfolie von Silageballen auf, die von Landwirten auf Feldern oder
in der Nahe von Waldrandern gelassen werden. Der Grund fur dieses Verhalten ist noch nicht
vollstandig bekannt. Der wahrscheinlichste Grund ist der Geruch der Ballen (Ameisensau-
re) oder der Fermentationsgeruch, aber der Bar kann auch von dem Kunststoff angezogen
werden, der den Ballen bedeckt. Die Silage wird herausgezogen, aber im Allgemeinen nicht
gefressen. Es ist bekannt, dass Baren in Kunststoffmaterialien beifen (z. B. Folie um den Bal-
len, Kunststoffolbehalter fir die Kettensdagenschmierung). Das Vorhandensein des Baren ist
aufgrund der Spuren auf den Ballen eindeutig, kann jedoch auch durch FuRabdriicke (Spuren)
im weichen Boden oder durch Kot um die Ballen festgestellt werden.

Die Ballen wurden von einem Bdren aufgerissen. (Foto: Andrej Sila)




Gemiise und Feldfriichte (Mais, Kartoffeln, Karotten usw.)

Barenschaden an Mais treten haufig auf, sowohl wenn der Mais noch jung als auch voll ausge-
reift ist. Wenn der Mais jung ist, schalen Baren den Mais und fressen den ganzen Maiskolben.
Wenn der Mais reif ist,wird er auch geschalt, aber die Maiskolben bleiben zuriick. Baren nei-
gen dazu, bei der Nahrungssuche kreisformige Muster in Maisfeldern zu hinterlassen. Zusatz-
liche Anwesenheitszeichen (Spuren, Kot, Haare) sind erforderlich, um eindeutig zu erkennen,
dass ein Bar anwesend war. Ahnliche Anzeichen treten in roten Méhren- und Kartoffelgirten
oder Feldern auf. Knollenfriichte werden ausgegraben oder vollstandig aufgefressen und es
gibt zahlreiche Barenabdriicke in der Umgebung.

Bdren neigen dazu, bei der
Nahrungssuche kreisformige
Muster in Maisfeldern zu
hinterlassen. (Foto: Archiv der
slowenischen Forstverwaltung)




WOLF (Canis lupus L.)

Artbeschreibung

Systematik

Der Wolf (Canis lupus L)) ist ein Vertreter der Klasse der Saugetiere (Mammalia), der Ordnung
der Raubtiere (Carnivora) und der Familie der Hunde (Canidae). Die in Europa lebende Unter-
art ist Canis lupus lupus,und mehrere andere Unterarten sind auf der ganzen Welt bekannt.

Verbreitung von Wolfen in der Welt. (Quelle: Wikipedia 2018)

Verbreitung in Europa

Seit Jahrhunderten wird der Wolf in ganz Europa auf verschiedene Weise verfolgt. In den

letzten zwei Jahrhunderten wurde der Wolf in Nord-, Mittel- und Osteuropa fast ausgerottet.

Wolfe haben nur in wenigen abgelegenen Gebieten wie der Iberischen Halbinsel, dem Bal-
kan,den Dinariden, den Karpaten, Skandinavien und Osteuropa uberlebt. Die Wolfspopulation
sank zwischen 1940 und 1960 auf den niedrigsten Stand. In den letzten zwei Jahrzehnten
hat die Population zugenommen, und der Wolf hat Gebiete neu besiedelt, in denen er zuvor
ausgerottet wurde (Frankreich, Schweden, Norwegen, Finnland, Danemark, Deutschland und
die Schweiz).
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Wolfsverbreitung in Europa. (Quelle: Large Carnivore Initiative for Europe, 2019)
Hauptmerkmale dieser Art

F Korpereigenschaften

Der Wolf ist das grofste Mitglied der Canidenfamilie. Die Hohe eines erwachsenen Wolfes be-
tragt 110-140 cm, die Schulterhohe betragt 75-80 cm. Mannchen wiegen im Durchschnitt

38,9 = 7,4 kg und sind schwerer als Weibchen, die durchschnittlich etwa 34,2 £ 5,7 kg wiegen.

Der Kopf ist spitz, die Augen sind schrag und die Ohren sind relativ grof3. Die Lebensdauer
kann mehr als 13 Jahre betragen. Als Mitglieder der Caniden-Familie sind die Wolfe haupt-
sachlich Fleischfresser und leben an der Spitze der Nahrungskette. Der Schadel hat eine
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typische Gestalt fur einen Fleischfresser mit nach vorne gerichteten Augen, einem kraftigen
Kiefer und scharfen Zahnen. Das Skelett ist fur schnelle Bewegungen und effizientes Jagen
ausgelegt. Der Wolf kann Geschwindigkeiten von 55 bis 70 km/h erreichen und Uber einen
langeren Zeitraum mit 8 km/h laufen. Wolfe sind auch ausgezeichnete Schwimmer. Der Hals
und die Brust sind stark und die Wolfe laufen auf Zehenspitzen (Zehenganger). Wolfe haben
vier Zehen an den Hinterbeinen und flinf an ihren Vorderlaufen, aber nur vier erreichen den
Boden, so dass alle Fuf3abdriicke nur vier sichtbare Zehen haben. Der Wolf hat Duftdriisen
zwischen den Zehen,am Schwanzansatz und am Kopf. Sie spielen eine wichtige Rolle bei der
Paarung und Markierung von Gebieten. Wolfe haben hochentwickelte Sinne, insbesondere
ihre Geruchs- und Horfahigkeit. Wolfe sind kurzsichtig, konnen aber bewegte Objekte sehr gut
sehen und nachts gut sehen.

a. Nahrung

Woblfe sind Opportunisten und erganzen manchmal ihre Ernahrung mit Obst und Gemdise.
Die Grofse und Art der Beute hdangt von der Wolfspopulation und der Jahreszeit ab. Ein aus-
gewachsener Wolf bendétigt taglich etwa 3,8 kg Futter. Ihre Hauptnahrung besteht aus Scha-
lenwild und gelegentlich Vieh. Sie fressen auch kleine Saugetiere, hauptsachlich im Sommer.
Die Hauptbeute der Wolfe in Slowenien ist Rotwild, aber sie erndhren sich von den anderen
Schalenwildarten: Rehwild, Wildschwein und Gamse. Wolfe fressen und ernahren sich manch-
mal auch von Vieh, besonders wenn dieses nicht ordnungsgemaf geschutzt ist.Je nach Ver-
fugbarkeit der Beute fressen Wolfe bis zu 4 bis 5 Tage nichts, bei Hunger jedoch bis zu 9 kg
Futter auf einmal.

gd Reproduktion

Wolfe paaren sich von Janner bis Mitte Marz und nach 63 = 2 Tagen (normalerweise im April/
Mai) werden die Welpen geboren. Mindestens 10 bis 24 Stunden vor der Geburt verldsst das
Weibchen die Hohle nicht. Die Hohle befindet sich unter groRen Baumen, dichten Blschen
und in einem Boden in einem Loch, einem erweiterten Dachs- oder Fuchsbau oder einem
Steinbruch. Das Weibchen bleibt zwischen 49 und 64 Tagen bei der Hohle und kann dabei bis
zu drei Mal die Hohle wechseln. Im Durchschnitt verwendet sie 27 Tage lang eine Hohle, ei-
nige jedoch mehrere Jahre. Die Anzahl der Jungtiere sind blind bei der Geburt und die Anzahl
variiert von eins bis elf, im Durchschnitt flinf. Welpen beginnen nach 11-15 Tagen zu sehen,
und nach 20 Tagen zeigen sich die ersten Zahne. Die Welpen trinken die fettreiche Milch
6-8 Wochen. Der Rude schafft Nahrung herbei, und altere Rudelmitglieder helfen, sich um
ihre jingeren Geschwister zu kiimmern. Wenn das Rudel grofier ist und genug zu fressen hat,
bringen andere Wélfe die Nahrung zu den Welpen, die dann mehr Uberlebenschancen haben.
Nach zwei bis drei Wochen kommen die Welpen aus der Hohle und verlassen sie im Alter von
4 bis 14 Wochen. Im Mai,Juni und Juli halten sich die Welpen an jedem ,Rendez-vous"-Platz




fur ungefahr 20 Tage auf. Diese liegen im Bereich von 1,5 km. Im Herbst nimmt das Rudel
die Welpen dann mit auf die Jagd. Sie sind nach 10-12 Monaten ausgewachsen, aber das
erste Jahr Uberleben nur weniger als 50%. Sie sind im Alter von 2 Jahren sozial und sexuell
erwachsen.

@ Aktivitat

Territorien sind Gebiete, die Tiere aktiv verteidigen, hauptsachlich gegen andere Tiere dersel-
ben Art. Die Grenzen dieses Gebiets werden regelmafig mit Lautaufierungen und Urin (Phe-
romonen) an speziellen Stellen markiert - Grenzmarkierungen. Wo die Wolfspopulation klein
ist, liegen die Gebiete der Wolfsrudel nicht direkt nebeneinander und es gibt Niemandsland
zwischen ihnen. Einige Studien haben gezeigt, dass die Zahl der Paarhufer in diesen Gebieten
zunimmt, da die Wélfe dort nicht jagen,um andere Rudel zu vermeiden. Dieses Niemandsland
beherbergt oft einzeln lebende Wolfe. Sie sind alte Wolfe, die von jungeren Wolfen vertrieben
wuden, oder jungere Wolfe, die sich aus ihrem Territorium entfernt haben. Wenn die Popula-
tion grofier ist, liegen die Territorien naher zusammen oder iberschneiden sich sogar,und die
Grenzen bewegen sich standig. Die Gebiete sind kleiner, wenn geniigend Beute vorhanden
ist,und grofRer, wenn die Verfligbarkeit der Beute abnimmt. Sie miissen grof} genug sein, um
standig alle Mitglieder des Rudels ernahren zu kénnen. Manchmal akzeptiert ein Rudel einen
abwandernden Wolf, besonders wenn das Rudel eines seiner Elterntiere verloren hat. In sol-
chen Fallen wird der Neuankommling zum reproduktiven Mitglied und Rudelfiihrer. Wolfe be-
nutzen oft Forststraf’en oder sogar gewdhnliche Strafden. Sie sind hauptsachlich nachts aktiv.

X Lebensraumanspriiche

men leben, in denen es genugend Futter gibt (Wildtiere, Kadaver, Vieh und irgendwo auch

Der Wolf ist ein Lebensraumgeneralist und kann in vielen verschiedenen Lebensrau-

menschlicher Abfall). Seine Anpassungsfihigkeit macht ihm das Uberleben selbst in Berei-
chen mit menschlicher Prasenz ermdglicht. Er durchstreift Tundra, Prarie, Berge, Halbwisten
und die nordlichen Walder Nordamerikas sowie die Tundra, Taiga, Steppe, Halbwusten und
héhere Hohen (bis Giber 5500 m) in Asien. In Europa lebt er Uberwiegend im Wald, daher wird
er als Waldtier betrachtet, wenn auch nicht als ein typisches. Die am besten geeigneten Ge-
biete in Europa sind Gebirgsregionen,in denen die geomorphologischen Bedingungen fur die
Ansiedlung von Menschen weniger geeignet sind. Es gibt weniger menschliche Stérungen,
aber mehr Beute und Walder. In Europa und anderen dicht besiedelten Gebieten der Welt ist
der Wolf an den Wald gebunden, da er den anhaltenden Druck der Menschen in der Vergan-
genheit nicht lberleben konnte.




Nachweise

Trittsiegel

Der FuRabdruck eines erwachsenen Wolfes ist in Grofe und Form dem eines grofen Hundes
ahnlich. Es besteht aus vier kleineren digitalen Ballen und einem grofieren Mittelhandballen.
Der FuRabdruck ist normalerweise 8-12 ¢cm lang (Krallen nicht enthalten) und 7-10 cm
breit, wahrend der vordere Abdruck etwas grofder ist als der hintere. Die Lange des Schrittes
hangt von der Bewegungsgeschwindigkeit ab. beim Gehen 80-90 cm, beim Laufen 110-140
c¢m und beim Springen bis zu 4 m. Im Winter erreichen die Pfoten jlingerer Wolfe die Grofie
von Erwachsenen. Das Alter der FuRabdriicke und die Bedingungen, denen sie ausgesetzt
waren, muss bei der Messung und Untersuchung der Grofe eines Fuabdrucks im Schnee be-
rlicksichtigt werden, da das Schmelzen von Schnee den Fuabdruck vergréfern kann. Unter
solchen Bedingungen kann es doppelt so grof3 sein wie der frische Fuf3abdruck. Krallen sind
normalerweise vor den Ballen sichtbar. Dies unterscheidet den Wolf von einem Luchsabdruck,
da dieser (wie bei einer Hauskatze oder Wildkatze) einziehbare Krallen hat und diese selten
sichtbar sind. Manchmal mussen zahlreiche FuBabdriicke untersucht werden, um Krallenab-
driicke zu finden.

Es ist schwierig, zwischen dem FufRabdruck eines Hundes und eines Wolfs zu
unterscheiden. Der Fufdabdruck eines Hundes ist oft runder und kleiner, kann é
aber in manchen Fallen fast identisch mit einem Wolf sein. Eine allgemeine
Regel zum Bestimmen einer typischen Wolfspur (die sich von der eines Hundes
unterscheidet) ist die etwas langliche Form, da die mittleren digitalen Pads et-
was mehr vorne liegen. Dies schafft mehr Platz zwischen ihnen und dem mittle-
ren Pad. AuBerdem sind die Krallen beim Wolf lang und spitz, wahrend sie beim
Hund kirzer und stumpfer sind. Die Unterscheidung, die nur auf den Fuf3abdru-
cken beruht, ist sehr unzuverlassig oder sogar unmaoglich. Um eine zuverlassige

____)‘-fv_____’i’::____"-___

Unterscheidung treffen zu konnen, muss die gesamte Spurenfolge auf einer gro-
Reren Lange untersucht werden, vorzugsweise mindestens 1 km.
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A\
___A__. ._ A, ‘._ . Die Linie, die die Spitzen der dufSeren Ballen ver-
‘ ‘ bindet, verlduft (héchstens) durch das letzte Drittel

der vorderen Ballen oder bertihrt sie nicht (Wolf).
. Die Linie verlduft normalerweise durch die Halfte
Dies ist nur bei den richtigen Schneeverhaltnissen moglich. Dabei miissen wir auf bestimmte

des Ballens (Hund). (Zeichnung: Igor Piculin)

Anzeichen achten:

1.  Wenn menschliche Fuf3abdriicke (etwa gleich alt) neben der Wolf-/Hundespur vorhanden
sind, deutet dies darauf hin, dass die Spuren mdéglicherweise von einem Hund stammen.

2. Hundespuren sind haufig in Zick-Zack-Bahnen, Kreisen, Schleifen, mit haufiger Riickkehr
zum Weg, Springen von der Strafde und zurlick usw. Der Wolf bewegt sich normalerweise
in einer geraden Linie, kann jedoch manchmal die Art der Bewegung andern; z.B. Jagd
oder Markierung. Beim letzteren bewegen sie sich an den StrafRenrand, um das Gebiet zu
markieren, und kehren dann in eine gerade Linie zurtick.

3. Wenn Kot gefunden wird, sollte der Inhalt Uberpruft werden. Wolfskot lasst sich in der
Regel deutlich vom Hundekot unterscheiden (Kapitel Losung).

4. Wolfe bewegen sich oft in Gruppen, aber nicht immer. Im Winter sind die FuRabdriicke
von erwachsenen und jungen Wolfen ahnlich gro, wahrend in Gruppen von Hunden
selten alle gleich grof sind und die FuRabdriicke sich deutlich von denen von Wolfen

unterscheiden.

5. Wolfe kommen selten in die Nahe von Ortschaften, daher muss die Moglichkeit beriick-
sichtigt werden, dass es sich hierbei um Hunde handelt.

Manchmal sind die zwei
mittleren Ballen verbunden
(Ghnlich wie beim Goldschakal,
Foto: Matija Stergar)
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Losung

Wo6lfe lassen ihren Kot gerne an sichtbaren
Stellen entlang der Strafien liegen, die sie
haufig benutzen, wenn sie sich innerhalb
ihres Territoriums bewegen. Meistens verlas-
sen sie sie neben oder auf FuRwegen, Wald-
wegen und besonders an Kreuzungen. Die
Losungen enthalten viele Haare (sogar Teile
von Knochen, Haut oder Hufen), die amor-
phe Substanz ist schwarz oder grau (selten
braun) und hangt von der Menge an aufge-
nommenem Fleisch, Blut, inneren Organen
und Knochen ab. Typisch ist auch ein starker
und unangenehmer Geruch.

Wélfe hinterlassen ihre Losungen gern an
sichtbaren Stellen wie Waldwegen und Kre-
uzungen von Forststrafen. (Foto: Miha Krofel)

Hund: Normalerweise befinden sich im Hundekot keine Haare. Die Kote oft braun,
gelb oder griin sind und weisen einen weniger ausgepragten Geruch auf. Reste men-
schlicher Nahrung (Pellets, Nudeln, Gemuse), die der Hund frisst, sind oft sichtbar

Viele Haare sind in der Regel typisch fiir Wolf-
skot. Der beste Weg, um die Haare zu sehen,
besteht darin, den Kot zu sezieren.

(Foto: Rok Cerne)

Hundekot ist oft gelblich oder hellbraun, aber
im Allgemeinen ohne Haare. Wenn sie zerlegt
werden, sind oft die Pellet- oder Nudelreste
sichtbar. (Foto: Rok Cerne)
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Wolfskot hat normalerweise eine zylindrische Form; Sie sind 10-15 cm lang und 2,5-4 cm

breit mit mehreren getrennten Teilen. Es enthalt wenig Wasser und kann schnell austrock-

nen. Eine Ausnahme bilden die Kote, die direkt nach dem Fressen ausgeschieden werden.

Diese konnen weicher sein, mehr Wasser enthalten und sind nicht zylindrisch, sondern breiig,

schleimig und schwarz. Die Grofie von Hundekot kann sehr unterschiedlich sein. Manchmal

markieren Wolfe und Hunde den Bereich um den Kot, indem sie mit den Hinterbeinen den

Boden kratzen. Im Gegensatz zum Wolf vergrabt der Luchs oft seinen Kot.

Fell

Es ist schwierig, Wolfshaare von dhnlichen
Hundehaaren im Freien zu unterscheiden
(makroskopisch). Es ist auch schwierig, zwi-
schen Wolfs- und Fuchshaar zu unterschei-
den. Der Wolf hat gelbe und braune Schat-
tierungen, wahrend die dominierende Farbe
des Fuchshaares rotlich ist. Grannenhaare
konnen mikroskopisch bestimmt werden.
Wenn Haare eine Haarwurzel enthalten, sind
Gentests die zuverlassigste Methode, um die
Art zu bestimmen.

Ruhepldtze und Wurfhohle

Es ist schwierig, Ruheplatze von Wélfen zu
identifizieren, da diese keine besonderen
Strukturen aufweisen. Sie wahlen oft abge-
legene Orte mit dichter Vegetation oder Orte
in Gebieten mit guter Ubersicht (Hang), dies
ist jedoch nicht die Regel. Welpen werden an
Orten geboren, die abgelegen und schwer
zuganglich sind. Das Weibchen wahlt selten
besondere Strukturen. In der Regel handelt
es sich um einen Felsvorsprung, um einen
Baumstamm oder um eine flache Hohle, die
felsig und schwer zuganglich ist. Manchmal
werden Welpen in einem tiefen Loch oder
zwischen den Wurzeln eines (umgesturzten)
Baums geboren. Wenn der Boden weich ist
(Sand), kann das Weibchen selbst eine Hoh-
le graben oder einen Fuchs- oder Dachsbau
vergrofiern.

Wolfshaar. (Foto: Miha Krofel)

Wolfshohle. Dies ist in der Regel ein Felsvor-
sprung, ein Baumstamm oder eine flache
Héhle, die sich normalerweise in felsigem
Geldnde befindet, das nur schwer zugdnglich
ist. (Foto: Miha Krofel)



Markierung

Es ist bekannt, dass Wolfe den Boden mit den Hinterbeinen oder (selten) mit den Vorder-
beinen kratzen, um ihr Territorium zu markieren. Dabei losen die Driisen zwischen den Pads
einen Geruch aus, und diese Markierungen haben gleichzeitig eine visuelle Bedeutung fur
andere Rudelmitglieder oder Wolfe. Das Markieren mit Urin und Kot wird oft mit einem Krat-
zen des Bodens verbunden.

Wolfe markieren ihr Gebiet
mit Heulen, Kratzern auf dem
Boden, Kot und Urin. Auf dem
Foto wurden Urin und Kratzer
als Markierung verwendet.
(Foto: Miha Krofel)

LautaufBerungen

Neben der chemischen und visuellen Kommunikation verwenden Wolfe Laute, um mitein-
ander zu kommunizieren. Am lautestend ist das Heulen, mit dem die Wolfe innerhalb des
Rudels kommunizieren (Starkung der sozialen Bindungen) und auch mit anderen Rudeln. Sie
verwenden Heulen,um einzelne Mitglieder des Rudels zu lokalisieren, nachdem sie voruber-
gehend getrennt wurden. Es ist am haufigsten in der Sommerzeit von Juli bis September zu
horen, wenn sie Welpen grofRziehen. Die Welpen heulen gerne mit den Erwachsenen, aber
ihre LautauRerungen sind meistens Jammern oder Winseln. Wolfe werden oft wahrend der
Paarungszeit (Janner bis Februar) gehort. Neben dem Heulen kommunizieren Woélfe (beson-
ders im direkten Kontakt) mit Knurren (Drohungen, Zeichen der Uberlegenheit) und Winseln
(Zeichen der Unterordnung).
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Typische Risszeichen

Die meisten Wolfe leben und jagen in Familiengruppen, sogenannten Rudeln. Kleine oder
mittelgrofRe Beute werden in der Regel von einem Wolf oder einer kleineren Gruppe gejagt.
MittelgroRe Beute wie Rehe, Rotwild, Ziegen und Schafe werden durch einen starken Biss in
die Kehle getotet. In diesem Bereich entstehen deutliche Wunden und Hamatome. Oft ist es
nur ein Biss, daher gibt es nur wenige Locher von Eckzahnen in der Haut. Der Rest der Beute
bleibt bis auf ein paar stumpfe Kratzer unverletzt. Kleinere Beutetiere wie junge Wildschwei-
ne oder Lammer werden manchmal mit Bissen im Riicken getotet. Grofere Beutetiere wie
ein ausgewachsener Hirsch, ein Esel, ein Pferd oder ein Vieh werden mit wiederholten Bissen
an Oberschenkel, Hifte und Magen angegriffen, was zu schweren Verletzungen fihrt. Kleine
oder grof3e Fleischstiicke konnen weggerissen werden und kdnnen in der nahen und entfern-
ten Umgebung der getdteten Beute gefunden werden.

Der Abstand zwischen den
Eckzdhnen des Wolfes betrdgt
35-40 mm. (Foto: Rok Cerne)

Hund: Ahnliche Symptome kénnen bei Hunden beobachtet werden, bei denen diese
Art von Bissen (viele Bisse an verschiedenen Stellen am Korper) haufiger auftritt,
auch bei kleineren Beutetieren. Aufgrund von kurzeren und stumpfen Zahnen durch-
bohren Hunde oft nicht die Haut und quetschen nur den Bereich. Bei einigen erfah-
renen Hunden, die gelernt haben, grofiere Tiere zu toten, ist die Totungsmethode
praktisch identisch mit der eines Wolfs. In einigen Fallen ist eine genetische Analyse
des Speichels im Bereich des Bisses erforderlich, um zu unterscheiden, ob ein Hund
oder ein Wolf das Beutetier getotet hat.



Der Wolf kann kleinere Beute wie Ldmmer Der Wolf stoppt grofsere Beute mit Bissen an
liber den Karper oder den Kopf packen und in Oberschenkel, Hiifte und Bauch. (Foto: Archiv
zwei Halften reifien. (Foto: Andrej Sila) der slowenischen Forstverwaltung)

Der Hund folgt seiner Beute und beif3t in fast jeden Teil des Korpers. Verletzungen sind daher
auf der gesamten Kadaver sichtbar. Ahnliche Verletzungen kénnen auftreten, wenn Wolfe ihren
Welpen die Jagd beibringen. (Foto: Centrum fiir Fisch und Wildkrankheiten - Bern)

Wenn eine gréfiere Beute eines Wolfes aufhort zu fliehen, greift der Wolf sie oft an der Nase
und erstickt sie oder wirft das Tier um und totet es mit einem Biss in die Kehle. Der Wolf halt
die Beute, bis das Tier erstickt oder verblutet. Manchmal wird die Beute aufgrund des Bisses
im Bereich der Halsschlagader sofort getotet.

Wolf
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Hund: Es ist typisch, dass der Hund beim
Halten der Beute den Kopf oder den ganzen
Kérper schittelt, was zu schweren Verletzu-
ngen mit grof’en Wunden im Kehl- oder
Nackenbereich fiihrt. Die Luftrohre und die
Speiserohre werden oft verletzt oder ausein-
ander gerissen. Es gibt aber auch geschickte
Hunde, die mittelgrofie Beute wie ein Schaf
mit einem einzigen Biss toten.

Der Hund schiittelt normalerweise den Kopf oder den ganzen Kérper, wenn er die
Beute halt, was zu schweren Verletzungen mit grofien Wunden im Halsbereich fiihrt.
(Foto: Andrej Sila)

Der Wolf titet seine Beute mit einem
krdftigen und prdzisen Biss in die Kehle.
Gelegentlich wird die gesamte Luftréhre
herausgerissen. (Foto: Andrej Sila)

Krallen des Wolfes sind, ahnlich wie des Hundes, zu stumpf, um die Haut zu durchdringen,
konnen jedoch sichtbare Hamatome und Kratzer auf der Oberflache hinterlassen. Tiere, die
einen Wolfsangriff Gberleben, werden normalerweise schwer verletzt.



Hund: Die meisten Hunde haben wenig Erfahrung mit dem Toten von Tie-
ren; deshalb beifsen sie, wo immer sie eine Chance haben, und hinterlassen
zahlreiche Bisse im ganzen Korper. Als Ergebnis werden nach dem Abhauten
mehrere Bluterglisse gefunden.

Ahnlich wie Hunde 6ffnen Wolfe oft zuerst die Bauchhéhle, aber sie fressen das Verdauungs-
system nicht sofort. Sie beginnen mit inneren Organen (Leber, Milz, Herz, Lunge usw.) und Eu-
tern, die reich an Vitaminen und Mineralstoffen sind, und enden manchmal bei den Knochen.
Wenn nicht gestort, kehren die Wolfe normalerweise zuriick, bis sie fast die gesamte Beute
gefressen haben. In den meisten Situationen bleiben nur Hautteile, groftere Knochen, Pansen
und Darm erhalten. Nach dem Fressen kdnnen Wolfe einzelne Teile des Kadavers, normaler-
weise die Gliedmafien,aufnehmen, die dann fur die Jungen oder andere Mitglieder des Rudels
verwendet werden, oder sie begraben diese Teile und bewahren sie fiir spater auf.

Hund: Oft jagen Hunde ihre Beute nur aufgrund ihres Jagdinstinkts und nicht aus Hunger.
Wenn sie jedoch die Beute fressen, 6ffnen sie die Bauchhohle, ziehen Euter und Darm heraus
und fressen sie.

Hunde- und Wolfkratzer hinterlassen im
Gegensatz zu Luchskratzern nur oberfldchliche
Wunden, die nicht blutig sind. (Bild oben:

Urs Breitenmoser, Bild unten: Zentrum fiir
Gesundheit von Fischen und Wildtieren - Bern)



Die Beute wird oft an mehreren Stellen
gefressen. Ein Rudel kann in einer Stunde eine
Beute von der GrofSe eines Schafes oder Rehs
fressen. (Bild oben: Miha Krofel,

rechtes Foto: Andrej Sila)

Maglichkeit der Fehlidentifizierung

Luchs

e Der Wolf hat einen starkeren Biss, der Verletzungen der Nackenmuskulatur, Blutungen im
Nacken verursacht und die Trachea oder die Speiserohre zerdriicken kann.

e Wolfe durchbohren die Haut typischerweise nicht mit ihren Krallen (z. B. gibt es keine
tiefen Kratzer an den Rippen und am Hals der Beute).

e Der Luchs totet fast nie mehrere Tiere gleichzeitig.

e Der Wolf frisst die Innereien; der Luchs frisst das Fleisch (Oberschenkelbereich).

Hund

e Viele Tiere Gberleben den Angriff.

e Es gibt viele unkontrollierte Bisse an verschiedenen Korperteilen
(Hals, Kopf, Ohren, Schwanz usw.).

¢ Im Bereich der Kadaver befinden sich ausgerissene Wolle und Haare.
e Die Spuren der Pfoten sind unterschiedlich grof3.
e  Getotete Tiere werden normalerweise nicht genutzt.

e Junge Wolfe verursachen dhnliche Verletzungen wie Hunde, sie greifen jedoch mehr als
ein Tier an. Bei bestimmten Tieren sind Anzeichen alterer und erfahrener Wolfe zu sehen.



Artbeschreibung

Systematik

Der Goldschakal (Canis aureus L.) ist ein Vertreter der Klasse der Sdugetiere (Mammalia), der
Ordnung der Raubtiere (Carnivora) und der Familie der Hunde (Canidae). Neben dem Gold-
schakal gibt es drei weitere bekannte Schakalarten: Streifenschakal, Schabrackenschakal und
Afrikanischer Goldwolf.

Population

Nach der letzten Eiszeit breitete sich der Schakal vom Nahen Osten nach Siidosteuropa aus.

In den letzten Jahrzehnten begann der Schakal, der den Balkan bewohnt, mit der Wieder-
besiedlung Mitteleuropas und dem Eintritt in Nordosteuropa. Es ist verbreitet entlang der
Adriakuste und im Pannonischen Becken. Schakale sind gute Schwimmer und erreichen daher
auch Inseln. Schakale sind nicht gefahrlich fir Menschen.

Verbreitung von Goldschakal-Unterarten in der Welt. (Quelle: Wikipedia 2019)

Goldschakal
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Verbreitung des Goldschakals in Europa im Jahr 2015. Gelbe Bereiche stehen fiir eine dauerhafte
Reichweite und rote Kreise fiir das Auftreten von Individuen.
(Quelle: Trouwborst, A., Krofel, M., Linnell, J. D. C. 2015)

Hauptmerkmale dieser Art

Korpereigenschaften

MMannliche Schakale sind bis zu 130 cm lang (einschlielich Schwanz), 50 cm hoch und bis zu
15 kg schwer. Weibchen sind normalerweise etwas kleiner. Das Schakalfell ist in der Regel grau,
schwarz und gelb, rétlich oder goldfarben mit zwei parallelen weif3en Streifen auf der Brust. Der
Schwanz des Schakals ist kurz (im Vergleich zum Fuchs) und hat eine dunkle Spitze.

Nahrung

Schakale sind opportunistische Allesfresser. Sie konnen Aasfresser, aber auch Raubtiere sein
und ernahren sich gelegentlich von Pflanzen. Ihre Nahrung besteht aus Wirbellosen,Amphibi-
en,Vogeln, kleineren Sdugetieren, Nagetieren und anderen kleineren Sdugetieren, Rehen und
Wildschweinen - meist als Uberreste von Jigern. lhre langen Beine und gebogenen Eckzihne
sind fur die Jagd auf kleine Saugetiere, Vogel und Reptilien geeignet. Wenn sie zuganglich



sind, greifen sie auch kleinere Tiere an.Zu pflanzlichen Lebensmitteln gehéren hauptsachlich
Friichte, aber sie fressen auch Samen, Gras usw. Winzer in Dalmatien haben Probleme mit
Schakalen gemeldet, seit sie sich von Trauben erndhren.

Reproduktion

Ride und Fahe bilden ein monogames Paar fiirs Leben. In Mitteleuropa dauert die Paarungs-
zeit der Schakale von Janner bis Anfang Februar. Die Tragezeit betragt 60 bis 62 Tage und das
Werfen der Welpen erfolgt in der Regel Ende April oder Anfang Mai. Welpen verlassen die
Hohle nach drei Monaten. Die meisten Schakalarten haben im Durchschnitt vier Welpen, aber
sie konnen bis zu zehn haben. Es gibt zwei unterschiedliche Formen der soziale Organisation:
das alleinstehende Paar oder ein Paar mit Helfern (die nahe Verwandte des Paares sind).
Untersuchungen an verwandten Arten (C. lupaster) zeigten, dass, wenn nur die Eltern fiir den
Wurf sorgen, in der Regel nur ein Welpe uberlebt. Wenn erwachsene Schakale jagen, werden
Welpen oft alleine gelassen. Ein einziger Helfer kann das Uberleben von drei Jungen ermég-
lichen, und mit mehr Helfern sind die Uberlebenschancen sogar noch héher. Wahrend der Zeit
des Saugens bringen die Helfer der Fahe das Futter,was mehr Milch fur die Welpen bedeutet.
Ride und Fahe haben also mehr Zeit fur die gemeinsame Jagd, was erfolgreicher ist als die
Jagd allein. Die Jungen verlassen ihre Eltern, wenn sie zwei Jahre alt sind. Zu diesem Zeitpunkt
hatten sie bereits Erfahrung mit der Aufzucht des nachsten Geschwisterwurfs.

Aktivitat

Schakale sind dammerungsaktiv. Normalerweise leben sie zu zweit oder in kleineren Rudeln
und jagen meist alleine,manchmal in Gruppen. Das Paar lebt zusammen auf einem Gebiet von
0,5 bis 2 km2.Wenn es reichlich Nahrung gibt, kann sich das Territorium einer Schakalfamilie
von 3 bis 8 km2 erstrecken. Partner fressen zusammen, ruhen zusammen, heulen zusammen
und markieren sogar gemeinsam ihr Territorium. Die Partner spielen bei der Verteidigung
ihres Territoriums eine gleichberechtigte Rolle. Die Stellung von Ohren, Kérper und Schnauze
spielt beim Schakal eine wichtige Rolle bei der Kommunikation. Typische Schakallaute, die
fur die Kommunikation wichtig sind, sind heulende Rufe, Klaffen, Bellen und ahnliche Rufe.
Wie alle Mitglieder der Hundefamilie haben Schakale einen gut entwickelten Geruchs- und
Gehorsinn.

Lebensraumanspriiche

Schakale sind Habitatgeneralisten. Sie bewohnen Waldgebiete und nutzen auch Feuchtge-
biete, Moore und Ufergebiete entlang von Flissen, die Schutz bieten. Schakale suchen oft in
der Nahe von Siedlungen nach Schlachtresten und Mull. Wie alle Mitglieder der Hundefamilie
ist das Verhalten von Schakalen plastisch und es gibt grofie individuelle Unterschiede in den
Personlichkeitsmerkmalen, die Wolfen und Haushunden dhneln.



Nachweise

Trittsiegel

Schakale sind Zehenganger. Ihr Pfotenabdruck ahnelt dem eines Hundes, Wolfes
oder Fuchses. Schakale haben vier kleinere Zehenballen und einen grofieren
MittelfuRBballen und mit sichtbaren Krallen in ihren Spuren. Die Pfote des Scha-

im hinteren Teil verbunden sind. Unter bestimmten Spurbedingungen kann man
dies in der Spur sehen. Jeder Pfotenabdruck ist normalerweise 5 bis 6 cm lang
und 3 bis 4 cm breit. Ein Schakal bewegt sich wie ein Fuchs oder Wolf, haupt-
sachlich im Trab, und seine Spuren bleiben in einer geraden Linie. Bei der Jagd

'
kals ist insofern einigen Hundearten ahnlich, als ihre vorderen zwei Zehenballen ;‘4,
Y
auf Nagetiere lauern Schakale haufig ihrer Beute auf und Uberraschen sie. ‘
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Pfotenabdruck eines Schakals. Die Die Verbindung der ersten Schakals Spur
beiden vorderen Zehenballen sind beiden Zehenballen ist - Schrittweite.
verbunden (nicht immer sichtbar) deutlich an der Pfote eines (Zeichnungen: Igor
und die Krallen sind sichtbar. Schakals zu erkennen. Piculin)

(Foto: Rok Cerne)

Losung

Der Kot eines Schakals ist dem eines Fuchses oder kleinen Hundes sehr ahnlich. Der Kot
besteht aus einem oder mehreren Teilen und hat eine zylindrische Form, die an einem Ende
gedreht werden kann. Die Farbe variiert je nach Nahrung. Der Kotinhalt ist sehr variabel, da
Schakale opportunistische Allesfresser sind. Haare, Knochen kleiner Nagetiere, Federn, Repti-
lienschuppen, Reste von Amphibien, Insektenskelette, Reste grofRerer Saugetiere (meist Aas),
menschlicher Miill, Schlachthofreste und Pflanzen (Friichte, Samen, Mais, Gras usw.) kdnnen
in Schakalkot gefunden werden. Obwohl Schakalkot im Durchschnitt gréfer als ein Fuchs
ist, Uberlappt die GroRRe bei beiden Arten und es ist oft schwierig, zwischen ihnen zu unter-
scheiden.



Kot eines Schakals mit Fleischnahrung. In
Form, Grof8e und Inhalt ist es dem Kot eines
Fuchses sehr dhnlich, im Durchschnitt ist es
jedoch etwas grofSer. (Foto: Miha Krofel)

Kot eines Schakals mit pflanzlicher Nahrung.
(Foto: Iztok Mlekuz)

Lautauf3erung

Schakale kommunizieren typischerweise durch hohes Heulen und Klaffen. Oft heulen meh-
rere Tiere gleichzeitig. Das Heulen kann einige Minuten dauern, dauert aber normalerwei-
se weniger als eine halbe Minute. Normalerweise heulen nur territoriale Gruppen. Schakale
heulen und bellen das ganze Jahr uber, verstarken sich jedoch zu bestimmten Jahreszeiten, z.
Paarungszeit (Winter) und bei der Aufzucht von Welpen (Sommer).

Typische Risszeichen

Ein Schakal ist in erster Linie ein Aasfresser und Rauber kleiner Wirbeltiere (Nagetiere, V6-
gel, Reptilien und Amphibien). Daher sind Angriffe auf grofie Saugetiere selten und meist
auf schwache und kranke Tiere und Jungtiere beschrankt. Bei Angriffen auf Nutztiere zielen
Schakale hauptsachlich auf kleinere und schwachere Tiere wie Lammer. Die Totungstechnik
fur grofiere Beute ahnelt der eines Fuchses, jedoch beif3t ein Fuchs haufiger. Der Abstand zwi-
schen den linken und rechten Eckzahnen des Schakals betragt 25 bis 30 mm und ist groer
als bei einem Fuchs (19 bis 28 mm). Ein Schakal packt seine Beute zuerst am Riicken und an
den unteren Korperteilen und versucht dann, sie mit einem Biss in den Hals (hauptsachlich
von der Seite) zu toten. Neben dem tddlichen Biss im Hals gibt es typischerweise zusatzliche
Bisse im Bauch und an den Beinen, moglicherweise auch an der Schnauze. Kleinere Tiere (z.
B. neugeborene Lammer, Kaninchen) kdnnen mit nur einem Biss im Nacken getdtet werden
(keine Bisse am Korper). Dieselbe Totungstechnik durch Schakale wird auch von kleinen bis
mittelgroRen Hunden angewendet, und daher ist es schwierig und unzuverldssig, eine Totung
durch einen Schakal oder einen Hund ohne gentechnische Analyse zu unterscheiden. Wie an-
dere Vertreter der Hundefamilie beginnen Schakale, in der Bauchhdhle zu fressen. Ein Schakal
tragt den Kopf nicht weg.



Schakale fressen zuerst die Eingeweide.
(Foto: Dragan Markovic)

Schakale hinterlassen dhnliche Bissspuren an
den Ohren ihrer Beute wie Fiichse.
(Foto: Dragan Markovic)

Der Abstand zwischen den
Eckzdhnen des Schakals betrdgt
25-30 mm.

(Photo: Matej Bartol)

Schakale téten ihre Beute mit wiederholten
Bissen dhnlich wie Flichse.
(Foto: Paolo Molinari)

Ein Lamm mit zahlreichen Bissen im Hals.
Nachdem es tot war, entfernten Krdhen die
Augen. (Foto: Dragan Markovic)



ROTFUCHS (Vulpes vulpes L.)

Artbeschreibung

Systematik

Der Rotfuchs (Vulpes vulpes L.) ist ein Vertreter der Klasse der Sdugetiere (Mammalia), der
Ordnung derRaubtiere (Carnivora) und der Familie der Hunde (Canidae). Die Gattung Vulpes
umfasst weltweit zwolf Arten.

Verbreitung der Art

Von allen freilebenden Raubtieren ist der Rotfuchs die weltweit am weitesten verbreitete
Art. Er ist auf der gesamten nordlichen Hemisphare verbreitet. Im Norden lebt er tberall bis
an die Grenze zur Arktis, wo er sich den Lebensraum mit dem Polarfuchs tberschneidet, und
im Siiden reicht es bis in den Sudan in Afrika. In der stidlichen Hemisphdre wurde der Fuchs
nach Australien eingefiihrt, aber er ist auch Uberall in Europa zu finden. Das Vorkommen in
Mitteleuropa reicht von der Baumgrenze bis zum Meer.

Rotfuchsverbreitung weltweit. Griin = Eingeborener, Blau = Eingefiihrt, Orange = Anwesenheit
unsicher (Quelle: Wikipedia 2019)

Hauptmerkmale dieser Art

F Korpereigenschaften

Der Fuchs hat einen langlichen, schlanken Korper mit flexiblen und spitzen Ohren und eine
schmale, spitze Schnauze mit langen, dunnen Schnurrhaaren. Es hat einen langen buschigen
Schwanz mit einem weifden Schwanzspitze. Das Fell ist rotbraun mit weiRem Hals und Bauch.



Der untere Teil seiner Beine und die Spitzen seiner Ohren sind dunkel gefarbt. Der Korper ist
50-90 cm und der Schwanz ist 40-60 cm lang. Erwachsene Tiere konnen bis zu 10 kg wiegen.
Weibchen sind in der Regel kleiner und wiegen weniger als Mannchen.

a. Nahrung

Flichse sind Allesfresser mit einer sehr abwechslungsreichen Erndhrung. Sie umfasst Uber
300 bekannte Tierarten und viele Pflanzenarten. Ihre Hauptnahrung besteht aus Nagetieren,
gefolgt von Vogeln und auch kleineren Saugetieren, Insekten, Reptilien,Aas und Beerenfriich-
ten.Sogar Jungtiere vom Schalenwild stehen auf dem Speiseplan. In einigen Gebieten besteht
ihre Ernahrung im Sommer und Herbst hauptsachlich aus Fruchten. Erwachsene Tiere ver-
zehren taglich ca. 0,5 kg Futter.

gd Reproduktion

Der Rotfuchs ist ein monogames Tier, das sich von Janner bis Mai paart. In Osterreich ist der
Hohepunkt der Paarungszeit der Februar. Die Tragzeit betragt 52 = 3 Tage und das Weib-
chen bringt 1-10 (normalerweise 4 bis 7) nackte und blinde Welpen mit einem Gewicht von
60-150 g zur Welt. Das Weibchen entwohnt die Welpen im Alter von vier Wochen und einem
Gewicht von 0,4-0,8 kg. Mit sechs Monaten sind die Welpen ausgewachsen. Im Herbst des-
selben Jahres wandern die Welpen ab und werden mit 10 Monaten geschlechtsreif.

@ Aktivitat

Fiichse sind aufgrund der Aktivitatsmuster ihrer Beute, des Menschen und der ihrer Feinde
meistens nachtaktiv. Sie sind hauptsachlich ab einer Stunde nach Sonnenuntergang und bis
zu einer Stunde nach Sonnenaufgang aktiv. Wahrend der Jungenaufzucht ist die Fahe oft tags-
Uber aktiv, weil sie zusatzliches Futter suchen muss. Deshalb konnen Fuchsjungen zu jeder
Tageszeit vor der Hohle beobachtet werden.

Der Fuchs ist territorial und die Gebiete, in denen verwandte Flichse leben, konnen sich
manchmal tberlappen. Die Population ist in Gebieten mit viel Nahrung und in Gebieten, in
denen die Nahrungsmenge variiert, stabil. Die Populationsdichte und die Gréfie des Territo-
riums kdnnen ebenfalls variieren. Territorien in Gebieten mit reichlich vorhandener Nahrung
konnen bis zu 40 ha grof} sein,und die grofiten Territorien umfassen bis zu 1500 ha.

!‘_ Gewohnheitsbediirfnisse

Nur selten konnen Saugetierarten sich so gut anpassen wie der Fuchs. Er ist eine extrem
~plastische”Art, die in der Lage ist, unterschiedliche Lebensmuster in unterschiedlichen Um-
gebungen auszubilden. Er lebt in Waldern, Feldern und Vororten von Stadten. Der Lebens-
raum, der ihm am besten zusagt, ist eine Kombination aus Waldern und Feldern.




Nachweise

Trittsiegel

Der Fufsabdruck eines Fuchses dhnelt in seiner Form dem eines kleinen Wolfes
oder eines Haushundes. Die digitalen Pads (4) sind relativ klein, daher besteht

Ta

normalerweise ein grofer Abstand zwischen den beiden vorderen und den

mittleren digitalen Pads. Ahnlich wie andere Vertreter der Hundefamilie hat
der Fuchs auch nicht einziehbare Krallen, die lang, spitz und normalerweise J

sichtbar sind. Die Grundflache ist langlich und ca. 5 cm lang ohne Krallen. \;‘
Sie ist 4 bis 4,5 cm breit und der individuelle FuRBabdruck ist in Langsrich- !
tung deutlich symmetrisch. Daher kann nicht festgestellt werden, ob der Fuf3- ‘
abdruck vom rechten oder linken FuR stammt. Die Vorderpfoten sind etwas .‘
grofder als die Hinterpfoten. GleichgroBe Hunde haben Fufabdriicke in einer ‘T
kreisrunden und abgerundeten Form und die Unterscheidungskraft und Lan-
ge der Klauenabdriicke (abhangig von der Rasse) ist sehr unterschiedlich. Die
Pads eines Hundes sind normalerweise etwas grofer, daher ist der Abstand
zwischen den vorderen und den mittleren Pads normalerweise kleiner oder es ‘
ist Uberhaupt kein Platz vorhanden. !

Fufabdruck eines
Fuchses. Die langen ‘
und spitzen Krallen sind |
deutlich sichtbar. .
(W

30-40 cm

5cm

Fuchswechsel - Abstand zwischen den
Schritten (Zeichnungen: Igor Piculin)

Die haufigste Fortbewegungsart ist Schnuren, seltener Traben oder Galoppieren. Es tritt mit
seinen Hinterpfoten oft in den Fuf3abdriicken der Vorderpfoten, besonders im Schnee. Beim
Bewegen werden hadufig lineare Strukturen in der Natur verwendet, z. B. Waldwege, Pfade,

TraktorstraRen oder Waldrander. Bei tieferem oder lockeren Schnee unterscheiden sich die
Spuren eines Fuchses von denen eines Luchses oder Wolfes aufgrund der kurzen Schrittweite,
die beim Gehen 30-40 cm und beim Laufen 70-80 cm betragt.



Losung

Ein Fuchs setzt hdufig seinen Kot an sichtbaren Stellen ab, z.B. Felsen, Baumstimpfen oder
anderen exponierten Bereichen, hauptsachlich neben oder auf Wegen, Forststrafen oder in
unmittelbarer Nahe von auffallenden Strukturen (z. B. Grenzsteine, Zaunpfosten, Heuhaufen).
Die Struktur der Losung ist sehr unterschiedlich und hangt von der verfligbaren Nahrung zu
der jeweiligen Jahreszeit ab. Es enthilt oft kurze Haare von kleineren Siugetieren, Uberreste
von Friichten (Kerne, Samen, Muscheln) oder Insekten, Federn,Krallen und andere schwer ver-
dauliche Bestandteile, die beim Fressen von Aas und Miill aufgenommen werden. Der frische
Kot eines Fuchses hat einen starken und typischen Geruch und kann dunkel oder hell sein,
wahrend verschiedene Friichte und Beeren dem Kot viele andere Farben farben konnen. Der
Kot hat normalerweise eine zylindrische Form und ist 8-10 cm lang und 1,5-2,5 cm breit. Es
kann in zwei oder drei Teile geteilt werden und ist haufig an einem Ende verdreht.

Fuchskot hat typischerweise eine zylindrische
Form und ist ungefdhr 8-10 cm lang und
1,5-2,5 cm breit. Der Kot kann in zwei oder
drei Teile geteilt werden und ist hdufig an
einem Ende verdreht. (Foto: Igor Piculin)

Haare

Es ist schwierig,zwischen Fuchs-und Hundehaar im Freien zu unterscheiden (makroskopisch).
Es ist auch schwierig, zwischen einem Fuchs und einem Wolf zu unterscheiden. Fuchshaar
ist normalerweise hell (weif3) am Follikel, der groRere Teil der ersten Halfte des Haares ist
schwarz und die andere Halfte kann dunkelrot oder orange sein, oft mit einer schwarzen Spit-
ze. Es ist moglich, Grannenhaare mikroskopisch zu bestimmen. Die genetische Bestimmung
ist am zuverldssigsten, wenn das Haar einen Follikel oder eine grofRere Menge an Fett oder
anderen Zellen (Speichel) enthalt.

Rastplatze und Fuchsbau

Fichse benutzen nur gelegentlich Baue. Sie kdnnen keine grofie eigene Hohle bauen und
nehmen diese daher von anderen Tieren (Dachs) oder besetzen einen verlassenen Dachsbau,
Felsspalten oder Felsunterstande. Der Bau eines Fuchses unterscheidet sich von dem eines
Dachses durch einen starken Fuchsgeruch und durch viele in der Nahe gefundene Beutereste
(Knochen, Federn). Typisch fiir einen Dachsbau ist eine Vertiefung am Eingang.




Manchmal kann der Bau gleichzeitig von Dachs und Fuchs benutzt werden (im Inneren teilt
sich die Rohre und jeder hat seine eigene Hohle). Es ist schwierig, andere temporare Ruhe-
platze von Flchsen zu erkennen, da sie keine speziellen Strukturen bilden. Sie wahlen oft
abgelegene Gebiete mit dichter Vegetation fur Tageslager.

Uberreste der Beute kénnen oft auferhalb des Der Eingang zu einem Fuchsbau
Fuchsbaues gefunden werden. (Foto: Miha Krofel)
(Foto: Miha Krofel)

Lautauf3erung

Ein Fuchs bellt das ganze Jahr (iber, meistens jedoch wahrend der Ranzzeit. Der Paarungsruf
ist von Dezember bis Ende Februar zu horen.Jede einzelne Strophe des Bellens ist eine Kom-
bination aus einer Reihe von drei bis sechs Tonen, die sich in einer schnellen Sequenz andern
und in einigen Fallen sogar zum Kreischen fuhren kénnen. Etwas lauter ist der Warnruf, der
sich ahnlich anhort wie ein Rehruf, nur leichter und kiirzer. Eine erwachsene Flichsin warnt
ihre Welpen, wenn Gefahr besteht.

Typische Risszeichen

Ein Fuchs jagt und ernahrt sich hauptsachlich von kleineren Sdaugetieren. In seltenen Fallen
kann ein Fuchs Rehe und Kleinvieh toten, aber in solchen Fallen sind es meist kranke, sehr
schwache oder sehr junge Tiere. Unter speziellen Bedingungen, z.B. sehr tiefem Harsch, in
den das Schalenwild einbricht, kann ein Fuchs auch ein gesundes, erwachsenes Reh toten. In
seltenen Fallen haben Fuchse auch im Sommer erwachsene Rehe getotet.

Ein Fuchs kann groRere Beute mit zahlreichen wiederholten Bissen im Bauch-, Huft-, Ober-
und Unterschenkelbereich konfrontieren. An diesen Stellen kommt es zu subkutanen Blutun-
gen. Wenn er das Tier schafft umzuwerfen, totet er es mit wiederholten Bissen in Kehle und
Nacken. Lange und scharfe Eckzahne verursachen zahlreiche tiefe Wunden, die denen einem
Schrotschuss dhneln. Ost ist es moglich, trotzdem den Abstand zwischen den Eckzahnen auf
der Bisswunde zu messen. Sie konnen einen Abstand von 19 bis 28 mm haben.




Risszeichen beimFuchs dhneln denen eines Der Abstand zwischen den Eckzdhnen eines
Schakals. Zahlreiche kleine Locher im Fuchses betrdgt 19 bis 28 mm. (Foto: Anja
Halsbereich und oft im Bauch- und Ober- und Molinari - Jobin)

Unterschenkelbereich. (Foto: Zentrum fiir

Fisch- und Tiergesundheit - Bern)

Ein Fuchs nimmt normalerweise Teile seiner eigenen Weil der Fuchs Kérperteile wegtragt, bleiben
oder gefundenen Beute weg, oft den Kopf Aufdem  nur Blut und Haare (ibrig. (Foto: Rok Cerne)
Foto ist eine Fuchsbeute ohne Kopf zu sehen.

(Foto: Miha Krofel)

Flchse beifen gerne in Teile
der Kadaver (ihre eigene Beu-
te oder oft die Beute anderer
Raubtiere oder tote Tiere), ins-
besondere auf den Kopf, und
tragen ihn weg.

Der Schddel eines Fuchses. (Foto: Matej Bartol)
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EURASISCHER LUCHS (Lynx lynx L.)

Artbeschreibung

Systematik

Der Eurasische Luchs (Lynx lynx L.) ist ein Vertreter der Klasse der Saugetiere (Mammalia), der
Raubtiere (Carnivora), der Katzenfamilie (Felinae) und der Luchsgattung (Lynx). Die Gattung
Luchs umfasst vier Arten (den eurasischen, iberischen und kanadischen Luchs sowie den Rot-
luchs), die einen grof3en Teil der nérdlichen Hemisphdre bevolkern.

Verbreitung des Luchses weltweit. (Quelle: Breitenmoser, U., Breitenmoser-Wiirsten, C., Lanz,
T, von Arx, M., Antonevich, A., Bao, W. & Avgan, B. 2015)

Verbreitung in Europa

In den meisten Teilen Mittel- und Westeuropas wurde der Luchs im 19. und friihen 20. Jahrhun-
dert ausgerottet oder im Norden Europas stark dezimiert. In der zweiten Halfte des 20.Jahrhun-
derts waren Luchse gesetzlich geschiitzt,was dazu beitrug,ihre Anzahl in Nordeuropa zu erhcéhen.
Wiederansiedlungsprogramme haben auch dazu beigetragen, dass einige Gebiete in Mittel- und
Westeuropa neu besiedelt wurden, und dauern bis heute an. Bei der Erstellung dieses Handbuchs
konnten folgende Populationen unterschieden werden: Karpaten (2100-2400 Tiere), Skandina-
vien (1300-1800 Tiere), Karelien (2500 Tiere), Baltikum (1200-1500 Tiere), Dinariden (130 Tiere),
Alpen (160 Tiere),Jura (140 Tiere), BShmisch-Bayerisch-Osterreichische Population (60-80 Tiere),
Harz (40-50 Tiere), Balkan (20-40 Tiere) und Vogesen-Pfalz (weniger als 10 Tiere). Im Vergleich zu
den beiden anderen grof3en Fleischfressern in Mitteleuropa, dem Wolf und dem Braunbaren, ist
der Luchs fiir die breite Offentlichkeit eher eine mysteridse und fast unbekannte Art.




Verbreitung des Eurasischen Luchses in Europa. (Quelle: Large Carnivore Initiative for Europe, 2019)

Hauptmerkmale dieser Art

t Korpereigenschaften

Der Eurasische Luchs ist die grofdte Luchsart. Das Durchschnittsgewicht betragt 20 (15-30)
kg, die Lange 80-130 cm und die H6he 65 cm. Das Mannchen ist etwas grofier als das Weib-
chen. Der Luchs hat einen relativ kurzen, typischen Katzenkopf und einen kraftigen, lang-
gestreckten Korper mit kraftigen, langen Beinen und einem 10-30 cm langen schwarzen
Schwanz. Sie haben dreieckige Ohren mit schwarzen Haarbuscheln und Seitenhaaren, die den
Kopf vergrofRern. Das Muster der Flecken und die Farbe des Fells sind sehr unterschiedlich.
Die Grundfarbe des Fells ist grau mit verschiedenen Braun-, Gelb- und Rotténen. Das Muster
hat Flecken oder Streifen, aber das Fell kann auch ohne erkennbares Muster sein. Die Krallen
sind einziehbar. Es hat ein sehr gutes Sehvermdgen, ein gut entwickeltes Gehor und einen
etwas weniger entwickelten Geruchssinn.




a. Nahrung

Der Luchs ist wie alle Katzen ein hochspezialisierter Raubtier und ausschlieflich Fleischfres-
ser. Die Hauptbeute sind kleinere Huftiere, hauptsachlich Rehe, aber auch junges Rotwild und
Gamsen. Weitere wichtige Bestandteile der typischen Luchsnahrung sind: Hasen, Fuichse, Vogel
usw. Gelegentlich ernahrt sich der Luchs auch von Aas oder frisst pflanzliche Nahrung. Ein Luchs
hat zwei Jagdtechniken: Er pirscht seine Beute an oder er lauert ihr auf. Es fangt die Beute mit
schnellen Spriingen, wirft sie auf den Boden und totet sie. Wenn es das Beutetier packt, springt
ein Luchs normalerweise von der Seite darauf, packt es mit den Vorderpfoten und versucht, es
zu Boden zu ziehen. Das angegriffene Tier kann den Luchs mehrere Meter tragen.

gdl Reproduktion

Luchse paaren sich von Mitte Februar bis Ende Marz. Zu dieser Zeit kommunizieren sie durch
typische “meow”-ahnliche Gerdusche. Die Weibchen sind im zweiten Lebensjahr geschlechts-
reif und die Mannchen im dritten. In der Regel bringt das Weibchen in der zweiten Maihalfte
nach einer Tragzeit von 70 bis 76 Tagen 2-3 Jungtiere zur Welt. Die Jungen werden blind
geboren und 6ffnen die Augen nach 16-17 Tagen. Bis zum Alter von acht Monaten sind sie
vollstandig von ihrer Mutter abhdngig. Die Sterblichkeit von Jungen im ersten Jahr kann bis
zu 50% betragen. Sie begleiten ihre Mutter bis zur nachsten Paarungszeit (10 Monate) und
trennen sich danach, weil diese sich dann nicht mehr um sie kiimmert.

@ Lebensraum

Luchs ist ein Einzeltier und lebt territorial mit Ausnahme der Weibchen mit ihren Jungtieren.
Mannliche Territorien iberschneiden sich mit denen von Weibchen. Gebiete von Mannchenn
erstrecken sich bis zu 400 km2 und Gebiete von Weibchen bis zu 170 km2. Luchse markieren
ihre Gebiete mit Urin und andere Luchse “respektieren” diese Marken. Die Populationsdichte
und die Grofse des Territoriums hangen hauptsachlich von der Verfligbarkeit der Beute ab. Ein
erwachsener Luchs kann wahrend seiner nachtlichen Wanderungen bis zu 45 km durch sein
Revier wandern, dies hangt jedoch vom Geschlecht und Alter des Luchses, der Beutedichte
und dem Erfolg der Jagd ab. Luchse ruhen sich tagsuber aus und sind nachts aktiv. Diese Art
von Verhaltensmuster andert sich nur wahrend der Paarungszeit. Luchse durchwandern ihr
gesamtes Territorium Uber mehrere Wochen und benutzen in regelmaRigen Abstanden un-
gefahr die gleichen Wechsel.

!‘_ Lebensraumanspriiche

Der Luchs bevdlkert in Europa hauptsachlich bewaldete Gebiete (Laub-, Nadel-und Mischwal-
der), in Zentralasien auch offene Gebiete ohne Walder, Halbwalder und Gebiete oberhalb der




Baumgrenze. Der Luchs ist kein Lebensraumspezialist, da er in vielen verschiedenen Wald-

typen und Gebieten lebt. In Mitteleuropa lebt er besonders gern in Hochwaldern mit einem

gut entwickelten Unterholz, in denen ein erheblicher Teil des Waldes aus Tannen und Fichten
besteht. In diesen Waldtypen verursachen wetterbedingte Stérungen (Windwurf, Schnee) um-
gestiirzte Baume, die ideal fir Luchse zum Jagen und Auflauern von Beute sind. Die grund-

legenden Merkmale eines geeigneten Lebensraums sind:

Verfugbarkeit von Beute,
Verfugbarkeit von Verstecken fir eine tagliche Ruhepause,
Verfligbarkeit von Verstecken flr die Jungen und

keine grofieren Storungen im Gebiet.

Nachweise

Trittsiegel |

Luchs sind Zehengdnger. lhre Grundflache ist rund mit vier kleineren Zehenballen
und einem grofReren Mittelfufiballen,das an der Unterseite haufig zwei Einkerbun-

gen aufweist. Beim Gehen sind die Krallen des Luchses eingefahren, weshalb der
Fufdabdruck keine Krallenabdriicke aufweist (Ausnahme: Beim Gehen an einem ‘

steilen Hang oder auf einer rutschigen Oberflache werden die Krallen manchmal ‘

zum Laufen verwendet). Die Lange und Breite sind ahnlich und daher wirkt das

Trittsiegel rund. Der Durchmesser und die Lange des Fufabdrucks betragen 6-8 ‘

cm und der Mittelfufiballen ist 3,5-4,5 cm breit. Die Vorderpfoten sind grofer

als die Hinterpfoten. Der Luchs kann seine Zehen im Tiefschnee ausbreiten, daher ‘
wirken die Fufiabdriicke dann groier. \
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Luchs lauft in der Regel mehr als 100 m am Sttick. Es setzt die Hinterpfoten in die Fuf3abdriicke

der Vorderpfoten. Die Schrittlange betragt ungefahr 80 cm, aber der Luchs kann mehr als 4 m

springen. In diesen Fallen sind die Abdriicke
aller vier Beine eng beieinander und es gibt
eine langere Liicke dahinter. Luchse benutzen
regelmafdig Waldwege und Forststrafien, auf
denen Felsen,Stimpfe,kleine Fichten und an-
dere Gegenstande (ahnlich einem Wolf) mar-
kiert werden. Das Trittsiegel eines Luchses ist
in Form und Grofie dem Wolf und dem Hund
ahnlich, manchmal sogar dem Schakal oder
Fuchs. Alle diese FuBabdriicke unterscheiden
sich aber von denen der Luchse, da sie alle
einen Krallenabdruck haben. Manchmal mus-
sen zahlreiche Trittsiegel untersucht werden,
da Krallen von Hunden und ahnlichen Arten
nicht immer bei allen Fufabdriicken sichtbar
sind. Haus- und Wildkatze haben auch keine
sichtbaren Krallen im Trittsiegel, aber sie sind
kleiner als der Luchs (Lange und Breite eines
Katzentrittsiegels uberschreiten 4 cm nicht).

Losung

Lynx sind ausschliefilich Fleischfresser. In
Mitteleuropa ernahren sie sich meist von
Rehen (und in Slowenien von Nagetieren z.B.
Siebenschlafer), aber manchmal auch Rot-
wild, Gamsen, Vogeln und Reptilien. Daher
enthalt die Losung oft Haare und manchmal
Knochenstiicke, aber nicht so viel Haare wie
die Wolfslosung. Die Form der Losung eines
Luchses ahnelt der einer Wildkatze, die klei-
ner ist. Die Losung des Fuchses ist entlang
der Achse verdreht und enthalt aufier im
Winter Reste von Pflanzen und Insekten. Der

Lynx like to walk on fallen tree trunks.
(Foto: Matej Bartol).

Mehrere nicht verdrehte Teile des
Luchsfdkaliens. (Foto: Miha Krofel)

Kot eines Wolfes ist normalerweise etwas grofRer (breiter und langer), enthalt mehr Haare und

hat oft ein verdrehtes Ende. Wolfe und Filichse vergraben ihren Kot nicht. Manchmal befindet

sich Gras im Kot eines Luchses, der eine zylindrische, gerade Form hat (nicht verdreht) und

an einem Ende spitz ist. Sie konnen aus einem oder mehreren Teilen bestehen. Teile des Kots




sind oft relativ kurz (die Lange ist doppelt so gro® wie die Breite), aber nicht immer. Grofie
und Farbe variieren. Der schwarze, braune oder graue Kot hat einen Durchmesser von 2-3 cm.
Der Luchs vergrabt normalerweise seinen Kot, daher ist er in der Natur schwer zu finden. Im
Schnee ist es einfacher die Stellen des Vergrabens zu finden. Im Bereich der Beute befinden
sich 20 cm grof3e Haufen von Streu oder Schnee. Wenn sie Kot enthalten, ist dies ein gutes
Zeichen dafiir, dass es sich um einen Luchsriss handelte. Der Kot riecht unangenehm, aber
nicht so stark wie der des Wolfs.

Haar/Fell

Genau wie die Katze reibt sich der Luchs gerne an vertikalen Gegenstanden (z. B. einem
Stamm, einem Holzzaun, einer Bretterwand, einem abgebrochenen Ast), an denen kdnnen
dann Haare gefunden werden. Ein einzelnes Haar (kann lockig oder glatt sein) ist dinn und
bis zu 5 cm lang. Die Haare sind oft weif? und diinn an der Basis, gelblich, beige oder leuch-
tend orange in der Mitte und schwarz an der Spitze. Zur sicheren Unterscheidung von Kat-
zen- und Wolfshaaren muss dieses haufig unter dem Mikroskop oder mittels DNA-Analyse
Uberprift werden.

Tageslager und Wurfhohle

Es ist schwer, Luchstageslager zu erkennen, da sie an diesen nichts besonderes machen. Oft
wahlen Luchse einen exponierten Ort mit guter Sicht (z. B. am Rand einer Klippe), aber nicht
unbedingt. Im Winter liegt der Luchs oft neben einem Baumstamm. Die Wurfhohle ist haufig
eine Felsspalte oder eine kleine Hohle, in der Regel in felsigem und schwer zuganglichem
Gelande. Manchmal werden die Jungen in tiefen Lochern oder zwischen den Wurzeln eines
(umgefallenen) Baumes geboren.

Markierung

Der Luchs markiert sein Territorium mit haufigem Urinieren. Der Kot wird vergraben und dient
nicht zur Markierung. Wie andere Katzen scharft der Luchs seine Krallen (auch zur Markie-
rung). Normalerweise werden Baume oder gefallte Baume und Stiimpfe verwendet. Die Krat-
zer laufen entlang der Maserung. Die Luchse wahlen oft die gleichen Stellen, aber diese sind
in der Natur sehr schwer zu finden.

LautaufRerungen

Die Luchsstimme ist hauptsachlich wahrend der Paarungszeit (Februar bis Marz) zu horen,
wenn sich das Mannchen und das Weibchen mit lauten und leicht heiseren Miauen rufen. Die-
se Gerdusche sind in einer Entfernung von bis zu 5 km zu horen. Oft kommen diese Rufe in Se-
rie,bestehend aus 3 bis 10 Rufen, mit Pausen zwischen den einzelnen Serien (z.B. 5 Minuten).




Risszeichen

Der Luchs jagt, indem er pirscht oder der Beute auflauert. Normalerweise springt er die Beu-

te aus nur wenigen Metern an und fangt sie mit ein paar Spriingen. Wenn der Angriff in ein

paar Dutzenden Metern nicht erfolgreich ist, wird die Jagd aufgegeben. Grofere Beutetiere

(Huftiere) werden mit einem Biss in den Hals getotet, meistens von unten. Im Gegensatz zu
Hundeartigen (Fuchse, Hunde, Wolfe) beifdt
der Luchs selten oder nie in die Beine des
Opfers. Die scharfen Krallen konnen tiefe
Schnitte am Oberkorper oder am Hals ver-
ursachen (sichtbar nach dem Abhauten).
Hundeartige konnen auch kratzen, aber ihre
stumpfen Krallen durchdringen normaler-
weise nicht die Haut.

Luchskratzer sind scharf und tief.
(Foto: Paolo Molinari)

Die Beute des Luchses hat tiefe Wunden am Hals und am Unterkiefer, die durch die Eckzah-
ne verursacht werden. Erstickung ist nicht immer die Todesursache, dies kommt in etwa der
Halfte der Falle vor. Oft ist die Todesursache ein Biss in die Halsschlagader und in das Nerven-
system. Die Bisswunden sind klein, tief, sauber und meist ohne AusreiRungen. Abhduten ist
oft notig, um die Spuren des Bisses zu bemerken. In den meisten Fallen sind nur sehr wenige
Bisswunden sichtbar (3-4). Der Abstand zwischen den Eckzahnen betragt 28-37 mm, meist
jedoch 30-34 mm. Der Abstand zwischen Ober- und Unterkiefer ist sehr unterschiedlich. Es
gibt keine Bisswunden oder Bluterglisse am Rest des Korpers.

Der Abstand zwischen den
Eckzdhnen des Luchses betrdgt
normalerweise 30-34 mm.
(Foto: Matej Bartol)




Der Luchs totet seine Beute mit einem

Biss am Hals (Pfeile, die auf Bisswunden
hindeuten); keine anderen Bisse auf den
Rest des Korpers. Der Luchs totet seine
Beute mit einem Biss in die Luftréhre oder
in die Blutgeféfe und Nerven oberhalb der
Luftréhre. (Foto: Miha Krofel)

Es gibt oft nur wenige Lécher, aber sie sind
klein, tief, sauber und normalerweise ohne
Ausreifsungen. Abhduten ist oft ndtig, um die
Bissspuren zu bemerken.

(Foto: Miha Krofel)

Wenn die Beute abgehdutet wird, sind oft
nur blutunterlaufene Flecken im Halsbereich
sichtbar. (Foto: Urs Breitenmoser)

Der Luchs beginnt mit dem Fressen fast immer am Schlogel und frisst sich dann langsam
durch zu den Muskeln um das Becken, Riicken, Schultern und am Ende am Hals. Einige innere
Organe kdnnen auch gefressen werden (Herz, Leber, Lunge). Der Luchs frisst fast nie den Ver-
dauungstrakt, der sich meist in der Nahe des Kadavers liegt (wenn er nicht von Aasfressern
gefressen wurde). Luchse entfernen nicht den Kopf, anders als Flichse. Die Haut wird nicht
(teilweise) mitgefressen, sondern in der Regel in Richtung Kopf gezogen und kann (bei kom-
pletter Nutzung) tUber Hals und Kopf gestiilpt sein.

Der Luchs deckt die Beute mit dem umgebenden Material (Laub, Gras, Erde,Aste, Schnee) ab,um
sie vor den Blicken der Aasfresser zu schiitzen. Wenn der Kadaver nur teilweise verdeckt ist, wer-
den zumindest die angefressenen Teile (z. B. Schldogel) bedeckt. Ein Bar kann auch seine Beute
mit Laub u.a. verdecken, aber der entstandene Haufen ist normalerweise viel grofier. Manchmal
schleppt der Luchs den Kadaver ein paar Dutzend Meter entfernt an einen versteckten Ort. Im
Allgemeinen kehrt er mehrere Tage lang zur Beute zurlick (bei Rehen normalerweise 3 bis 4




Tage), bis das gesamte Muskelgewebe gefressen ist. Wenn Menschen am Kadaver etwas ver-
andern, gibt der Luchs den Riss oft auf und kehrt nicht zurtick. Deshalb kehrt er meist nicht zu
getotetem Vieh zuriick. Ein einzelner Luchs frisst etwa 2-4 kg Fleisch pro Nacht.

Der Luchs frisst zundchst die Schldgel und
bewegt sich allmdhlich auf den Kopf zu. Bei
ein paar Tage alten Kadavern ist die Haut

normalerweise von innen nach aufSen gedreht,

da der Luchs die Haut nicht frisst und sie zum
Kopf zieht. (Foto: Miha Krofel)

Es ist typisch, dass der Luchs seine

Beute (zumindest teilweise) verblendet.
Normalerweise sind die Korperteile, an denen
er gefressen hat, besser verdeckt.

(Foto: Miha Krofel)

Der Kadaver ist manchmal vollstdndig zuge-
deckt. Auf dem Foto ist nur ein Ohr sichtbar.
(Foto: Miha Krofel)

Wenn der Luchs nicht gestort wird, kommt
er immer wieder (mehrere Tage) zur Beute
zurtick, bis er das gesamte Muskelfleisch
gefressen hat. Nach ein paar Tagen (ohne
Aasfresser) bleiben nur noch Knochen, Kopf
und Haut. (Foto: Miha Krofel)
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